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Δύο βιβηία µε τις 
Ωύσεις των 
δηµοφιβέστερων 
ἀονεηίωγες, γραμμένα 
εἰδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΊΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΝΕΝΤυΡΕΣ ΙΙ, ΑΡΝΕΝΤύΡΕΣ ΙΙΙ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 


ἐκ ο ο μμ» 

| ΕΚΔΟΣΕΙΣ ζ οι μμ να 

: | ΝΟ ΒΙΝ ΜΕ ο ρβββνώωικωλβάζμρω, 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡὗΡΡΕΣΣ 5ΙΙΡΡΟΡΤ ζΕΝΤΕΡ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 3641095. 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Εαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤς ΙΝΦΤΙΤΗΤΕ ΟΕ 
ζΟΜΡύΤΕΕ 56ΙΕΝΟΕ Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 
317471, {αχ: 317470 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 
3] Το βιθλίο Αἀνεη!υιο» |! ...............4.100 δρι 
Π Το βιθλίο Αανοηίυτο» ΙΙ .............4.500 δρχ 
Ὁ Τα βιβλία Αἀνεπίυγες ΙΙ δι ΙΙ ........ 8.600 δρ 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη ὃ 


πι ------------------------------ἵ-ἵ-----------υ 1 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ. 


υτυχές και αίσιον το νέον έτος, που έλεγε κι ο παππούς µου. 

Με λίγα λόγια δηλαδή, Καλή Χρονιά! Οτι επιθυμείτε και τα 

σχετικά. Πρώτα απ’ όλα υγεία και όλα τα άλλα έρχονται. Μην 

έχετε µόνον το χρήμα στο μυαλό σας. Το χρήμα, ὡς γνώστόν, 
δεν φέρνει την ευτυχία, ὠστόσο την προσεγγίζει σε ικανοποιητικό θαθµό. Αλλωστε, καλύτερα πλού- 
σιος και υγιής, παρά φτωχός και άρρωστος... 

Για το πρώτο τεύχος του χρόνου, είχαµε ένα πολύ σοβαρό δίληµµα [τρίληµµα ή και πολύλημμα δη: 
λαδή, αλλά τέλος πάντων). Ποιο ήταν αυτό; Είχαμε τόσο πολλά, καλά και ηχηρά ονόματα (στο χώρο 
τῶν 9απιες βέβαια) που δεν μπορούσαμε να αποφασίσουµε ποιο απ’ όλα ὃα “θγάζαµε” εξώφυλλο. 
Τελικά, µε δημοκρατικές διαδικασίες (µε μαστίγιο και πυρὠμένο σίδερο, ξέρετε εσείς τώρα], 
ΑΠΟΦΑΣΙΣΑ να βγάλω κεντρικό δέμα του εξωφύλλου τη νέα παραγωγή της 5ίειτα. Ο λόγος για το 
Κίπᾳ/ Ωυες! Υ/Ι, το οποίο µπορεί να µην είναι µεν ό,τι καλύτερο (ο Αντρέας ΔΕΝ ενθουσιάστηκε], αλ- 
λά τυγχάνει της εύνοιας του Αρχισυντάκτη, κι αυτό είναι αρκετό. Δεν σας λέω περισσότερα, να δια- 
βάσετε το αντίστοιχο άρθρο. 

Το δρεείαἰ Κενίθν του τεύχους αποκτήθηκε µε αίμα και ιδρώτα. Το ΥΝΙπο («οπιπιαπάε: 3 άρχισε να 
διατίθεται στα μαγαζιά της Στουρνάρη µέσα στα Χριστούγεννα. Μόλις που προλαθαίναµε το τεύχος. 
Με λίγη πίεση (Σ.Σ.: του στιλέτου στο µήλο του Αδάμ], ο Αργύρης πείστηκε τελικά να ξενυχτήσει χρο- 
γιάρες µέρες και να έχει έτοιµη την παρουσίαση του -φοθερού- αυτού παιχνιδιού, ώστε να προλά- 
Βουµε το τεύχος Ιανουαρίου. Το “Θαύμα των Χριστουγέννων” έγινε και το γενίεν του ΥΝΝ(3 Βρίσκεται 
αυτή τη στιγµή στα χέρια σας. 

Το καλύτερο, ίσως, αἀνθπίυτθ του τεύχους είναι η τρίτη συνέχεια του Κγταπαϊα. Εδώ, οδηγείτε τον 
“κακό” του παιχνιδιού, τον Μαἰςοίπι για τους γνώστες, σε µια σειρά από φοβερά διασκεδαστικές πε: 
ριπέτειες σε αλλοπρόσαλλους κόσμους. 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1005 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΡΒΕΣ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ; Ζοζέφ Φἱλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΠΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλοος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γώννης ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ώργος Παπαγεωργίου, ΡΕΦΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΦΗΙΝΟ: Κοτερίνα Ἰσπσώνη Κομίη, Βάσω 
ΑΥΓ. Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ Ἰσόρλαλη, Βοσίλης Ευσταδίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σξ, Ηρώ Σταμπούλου 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Κανοθός, ΜΑΒΚΕΠΙΝΘ: Λουκία Ἰαλοδώρου, ο ΒΑΤΑ ΕΝΤΕΥ: Ελένη Παποδομόνηη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Πούλος Χατζηκυριέκου 

λνανπινς μασ ενα ρεύρννας ον, ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: |. Δραγούνης 

πάσαν αρεκπλνον ώρας φρον» ο... .. ας ης ν. σνκής ΐ υ-. ο ο ο οπή 
Καπρνα Πεποῦνα, Μαρα όπην ΚΕΑΟΦΟΜΑ -ΑΑλκα αν Ακήβεη ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΙΩΤΕΡΙΚΟΥ (| 1 Τεύχη] Ιδιώτες 8900 δρι.- ΝΠΔΔ. 15000 δρ]. ΔΙΕΤΗΣ: 

Ὃ ο ο ιν ο. ραπ 16800 δρχ-- ΦΟΠΗΤΙΚΗ: 7900 δρχ. 

αμ ἡῥωμωα πώ μμ ο λλω. ὰ, 

Το Ρς ΘΑΜΕΕ εκδίδεται µε : : 

ποπ, ο. μμ τεμ ο αρησερκακά ΤΝ ΄ ΕΠΠΑΠΕΗ Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, Ι17 42 Αδήνα 

9216847. 


ΡΟ ραπιςς 3 


ΙΑ ΕΜΣΗΥΗ 2) ΣΕΠΤΕΙΙΒΡΙΟΥ 
κ λ λ Λ 0120 ΔΕΚΕΙΙΒΡΙΟΥ 


τΕΛΙ ΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΛΙΑΤΑ 


Οι ατέλειωτες, συναρπαστικές αερομαχίες που µας κρατούσαν άγρυπνους κάδε βράδυ εδώ και κότι 
µήνες, έλαβαν τέλος. 
Όιτρεις µεγάλοι νικητές και δεξιοτέχνες πιλότοι πολέμησαν ακούραστα για τη νίκη. 
Η ΔΟΞΑ (ΚΑΙ ΤΑ ΔΟΡΑ) ΕΙΝΑΙ ΔΙΚΙΑ ΤΟΥΣ: 


Ίος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΚΟΥΛΑΦΕΤΗΣ, Δικαιάρχου 95, Αθήνα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ένα ΜΡς ΟΝ ΙΗΝΕ 386 ΓΧ/40, 4ΜΒ ΚΑΜ, 128 ΚΒ «ΑςΗΕ, 170Μ8Β ΗΟ, 
1 ΕΡΕ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 24 ΒΙΤ ΤΕυΕ «Ο1ΟΑ, ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 14" ΜΡΑ ΙΙ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΟυΝΡ 
ΒΙΑ»ΤΕΚ ΡΚΟ, ΡΟύΒΙΕ ΞΡΕΕΡ ΟΡ-ΚΟΜΡΜΙΝΕ . 
2ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΒΛΑΧΟΣ, Ρήγα Φεραίου 79, Αθήνα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Μία 5ΕΦΑ ΜΕΟΑ ΒΒΙΝΕ και 5 κασέτες µε παιχνίδια. 
Ἆος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΠΩΡΓΟΣ ΖΗΣΙΜΑΤΟΣ, Αγ. Ιωάννου 24Η, Αγ. Παρασκευή 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ένα 5ΗΡΕΚΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


ΑΠΟ ΕΝΑ Μος ΚΙ ςΟΝ ουν 


9 τα 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΦΑΡΑΝΤΑΚΗΣ Ἄπόλος 5 Χαλάνδρι 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ ΤΗΝ ςΈ.Ρ.Ὀ., το ΤΕΙ ΕΕΙὺΒ και το ΑΤΗΕΝς «Ιυ8 


για τα όμορφα δώρα που προσέφεραν. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΚΑΙ ΣΤΙΓΜΙΟΤΥΠΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΑΧΕΣ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΟΝΟΜΗ, ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ! 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 
190» 


ΕΠΠΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


ΘΡΕ(ΟΙΑΙ . ΚΕΥΤΕΝ 
ΥΝΙπο «οπιπιαπαει 3....10 


Το εντυπωσιακότερο της 
σειράς των ΥΥΙπΟ 
(Ὁπππιαπαει, µε αληθινούς 
ηδοποιούς, {υ/[ πιοίίοη νίαθο 


και άφδονη δρόση! 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
Κγταπαία 9... 20 
Το φοβερό χιούμορ, οἱ 
πρωτότυποι γρίφοι που 
λύνονται µε περισσότερους 
από έναν τρόπους και η 
εκπληκτική µουσική συνθέτουν 
το καλύτερο αανεπίυγθ της 
σειράς των Κγπαπαΐα. 


Κιπας Ουες! 7... 26 
Ο,.... Βασιλικές αναζητήσεις 
έφθασαν αισίως στην 
έβδοµη έκδοση, η οποία 
ενσωματώνει γραφικά 
υψηλής ανάλυσης, αλλά 


χειρισμό χαμηλής ποιότητας. 


5ΙΜΟΙ ΑΠΟΝ 
05 Νανγ Ηοίήει»....... 30 


Το νέο ΠΙσἠ! εἱππυ]αίογ 
ενθουσιάζει µε την 
ελεγχόμενη ανάλυση, μέχρι 
1024Χ7ό8, και το καλό 
σαππερἰαγ. 


ϱρα 
ΒἰοοαΝνε! .................... 34 
Ενα Ιδιόµορφο ΚΡΟ/ 
αανεπ/υτε για τους φίλους 
του ΟγβεγΡυηΚ. 

ΘΓΕΑΤΕΥ 
πας Ίγεοοῃ........... 16 
Ο διάδοχος του επιτυχημένου 
Καΐτοσα Ίγοοοη επεκτείνει τις 
δραστηριότητές σας σε όλο 
Το φάσμα των μεταφορικών 
μέσων! 

ΜΟΝΙΜΕΣ 


ΣΤΗΛΕΣ 
αι κ λ μ 38 
Αανεπίυθ 5Ό.5..........40 
ΡΟ ΡἱοΚκ.... ΕΜ 
Οαπιε βενίεν».........46ό 


σελ. 20 
Κγταπαάϊΐα 3: 


Τα τελευταία χρόνια, η ἨΝαΙ! 
Βίπεγ έχει παρουσιάσει σειρά 
γέων κινηματογραφικών ταινιών, 
οι οποίες αποτελούνται από κι- 
γούμενα σχέδια. Ωστόσο, δεν έ- 
χουν καμία σχέση µε τις ταινίες 
του παρελθόντος, µια και τώρα έ- 
χουν χρησιµοποιηθεί στο έπακρο 
οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές για 
τη δηµιουργία των κινούμενων 
σχεδίων, δίνοντας ένα εκπληκτικό 
αποτέλεσµα το οποίο οι περισσό- 
τεροι έχουµε ήδη παρακολουθή- 
σει και απολαύσει. Πρόσφατα κυ- 
Κλοφόρησαν δύο παιχνίδια, τα ο- 
ποία έχουν δανειστεί το θέµα 
τους από τις τελευταίες ταινίες 
της Πίσηεγ: τα Αἰαάαίη και Τη |- 
οη Κίπα. Και τα δύο εἶναι αγοαάθ- 
Ρἰα[έοιπ παιχνίδια και οι πρωτα- 
γὠνιστές τους διαθέτουν τα χα- 
ρακτηριστικά του ήρωα της αντί- 
στοιχης ταινίας. Συγκεκριµένα, 
στο Αἰαααῖη, ο χαρακτήρας κινεί- 
ται µε τη σθελτάδα και την ταχύ- 
τητα του ήρωα της ταινίας. Θα 
πρέπει να αποφεύγετε τους διά- 
φορους φρουρούς και να μαζεύε- 
τε διαμάντια, ενώ, όποτε είναι α- 
παραίτητο, χρησιμοποιήστε και το 
µεγάλο σπαδί σας. Το παιχνίδι, ε- 
κτός του ότι εἶναι πολύ διασκεδα- 
στικό, διαθέτει πολύ καλά ηχητικά 
εφέ, ενώ ὃα έχετε την ευκαιρία να 
ακούσετε και το οηοίπαί τραγού- 
δι της ταινίας. 

Το δεύτερο παιχνίδι είναι το []- 
οη Κίπς - η αντίστοιχη ταινία ίσως 
παίζεται ακόµα στους κινηµατο- 


6 ΡΟ (σαπιος 


ΝΕΝς5 


γράφους. Σε αυτό, αναλαμθάνετε 
το ρόλο του »ίπιδα, του μικρού 
λιονταριού το οποίο έχει εκδιω- 
χθεί από το σπίτι του, από το σα- 
τανικό δείο του, 5οαι. Σκοπός του 
παιχνιδιού εἶναι να αποκτήσετε το 
στέµµα του βασιλιά των ζώων. Τα 
ανωτέρω συνθέτουν και εδώ ένα 
αιεαάθ-ρἰαοιπι παιχνίδι, το ο- 
ποίο εἶναι αρκετά εδιστικὀ. Δια- 
δέτει επίσης πολύ καλά γραφικά 
και ηχητικά εφέ, εγώ το Οαπιθρἰαγ 
είναι αρκετά πιο απλό σε σχέση 
µε το Αἰαααϊη. Και τα δύο παιχνί- 
δια ὃα κυκλοφορήσουν µέσα 
στον Ιανουάριο και στα δύο {ο:- 
πιαῖς [δισκέτα και ΟΡ). 


Βρισκόμαστε στο έτος 2306 
Και όλα λαμβάνουν χώρα στο 
(Οὔειοραςφ. Οἱ υπολογιστές κρα- 
τούν το κλειδί της επιτυχίας στη 
ζωή και έτσι το να γνωρίζει κάποιος 
το χειρισμό τους Θεωρείται το πιο 
σηµαντικό προσόν. Φυσικά, όλες 
οἱ εταιρίες χρησιμοποιούν υπολο- 
γιστές και τα δεδοµένα που αυτοί 
περιέχουν έχουν αποτελέσει το 
χρήμα της εποχής. 

Είστε ένα Νε! Βυππει και, µε το 
γἱήυαί διαστηµόπλοιό σας, αναζη- 
τάτε πληροφορίες. Φυσικά η εται- 
ρία, τα δεδοµένα της οποίας κλέ- 
Βετε, δεν Όα μείνει µε... σταυρωµέ- 
να τα χέρια, γΙ΄ αυτό ετοιμαστείτε 
γα υπερασπιστείτε τον εαυτό σας. 

Αυτό εἶναι το σενάριο του νέου 
παιχνιδιού της Βείλεσαα 9οΗν/α- 
[8/0.5. Οοἱά, το οποίο έχει πολλές 


μερες 


ΩΩΗΠΕ ΓΡΠΠΤΗΠΠΗΠΗΙΕΗΠ 


ΝΕΩΓ ΠΕΠ. 


Πτα ΕἩ ΠΙΜΕΙΗΜΠΙΥΠΙΠ: 
τὴ 


ΠΕΙ ΙΗΕ) 


φιλοδοξίες. Και αυτό γιαή διαθέ- 
τει όλα τα στοιχεία προκειµένου 
γα γίνει επιτυχία, όπως καλό σενά- 
ριο, αρκετά καλά γραφικά και ήχο, 
γρήγορη δράση και καλό ᾳαπιθ- 
Ρἰαγ. Σημαντικό στοιχείο του παι- 
χνιδιού είναι πως, παρ’ ότι στην 
ουσία αποτελεί κάτι μεταξύ αι- 
σας και 5ραςθ αἰπιυ]αίοι, είναι 
πολύ εύκολο ὡς προς τη χρήση 
του, χωρίς πολύπλοκες επιλογές ή 
δύσκολη επιλογή όπλων. Ίο Γείϊα 
Υ αναμένεται να κυκλοφορήσει έ- 


ὡς τοτέλος Φεβρουαρίου. 


Σίγουρα οι περισσότεροι απὀ ε- 
σάς Όα Θυμάστε το πολύ καλό 
Ώυπε ΙΙ. Ηταν ένα οιταίθογ 9απης, 
αρκετά διαφορετικό σε σχέση µε 
όσα είχαμε δει έως εκείνη τη στιγ- 
µή, πρωτότυπο και µε πολλή δόση 
δράσης - στοιχείο που λείπει συνή- 
θως από τα »/ταίθογ παιχνίδια. 
Από τότε, καμία άλλη εταιρία δεν 
παρουσίασε κάτι αντίστοιχο, παρ’ 
ότι το Ώυπε Ιἱ σηµείωσε πολύ µε- 


γάλη επιτυχία. Αυτό το έκανε µία 
µικρή σχετικά εταιρία, η Βἰζζαια, η 
οποία παρουσίασε ένα νέο παιχνί- 
δι µε τίτλο ἸλατειαΠ. Βασισμένο 
στον τρόπο µε τον οποίο παιζόταν 
το Ώυπε ΙΙ, στο ἨΜατεταΒ χειρίζε- 
στε είτετους ανθρώπους είτετους 
Οπείδῃ [κάτι µεταξύ ανθρώπων και 
τεράτων) Και προσπαθείτε να κα- 
τακτήσετε τον αντίπαλο. Βρίσκο- 
ντας χρυσάφι και ξυλεία, κατα- 
σκευάζετε φάρμες, φρούρια, μύ- 
λους, εκκλησίες, πύργους και στό- 
βλους. Επίσης µπορείτε να κατα- 
σκευάσετε νέα όπλα, να θελτιώ- 
σετε τα ήδη υπάρχοντα ή να Βρεί- 
τε δρθῖ5, µε τα οποία Όα εξοπλίσε- 
τετους στρατιώτες ή τους μάγους. 
Με όλα αυτά δημιουργείτε ένα 
στρατό, ικανό να διαλύσει τον ᾱα- 
ντίπαλο. Όσοι έχουν παίξει το 
Ώυπε ΙΙ, θα ξέρουν αµέσως τι πρέ- 
πει να κάνουν και Όα τους αρέσει 
σίγουρα. Διαθέτει 30 «απιραίρῃ», 
τα οποία υπόσχονται πολλές ώρες 
παιχνιδιού. Αναμένεται να ΚυΚλΟ- 


φορήσει έως το τέλος του µήνα. 
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Αυτόν το µήνα δεν θα κάνουμε κάποια σχόβια 
σχετικά µε τα νεα ή τα υπάρχοντα παιχνίδια, µια 
και θέῆαµε να αφιερώσουµε ὁσο το δυνατόν πε-- 
ρισσότερο χώρο στα παιχνίδια που πρὀκείται να 
δούμε το 1995. Χωρίς Λοιπόν να καθυστερούµε, 
ξεκινάμε µε ορισμένα απὀ αυτα, τα οποία πιστεύ-- 
ουμε τι κάνουν Ιδιαίτερη αἰσθησῃ. 


9 ΟύΑΚΕ ΤΗΣ ΙΏ 5ΟΡΤΝΝΑΜΕ: Αν έχετε τεβειώσει 
ήδη το ΡΟΟΠΙ ΙΙ, π | σχεδιάζει το διάδοχό του, 
Αυτή τῃ φορά θα διαθέτει ποββούς νεωτερι-- 
σμούς, ὀπως Κίνηση Και νίθιν προς ὀβες τις δια-- 
στάσεις, ενώ τα γραφικά θα εἶναι ροίγαοῃ- 
ῥρα5θᾷ, Η εταιρία υποστηρίζει ὀτι το ΩµαΚε θα εἰ-- 
ναι για το ΡΟΟΠΠ ΙΙ οτι ήταν το ΏΟΟΠΙ για το ΝΝΟΙΓ-- 
σ[είῃ. 


ϱ ΓΑΑΚ ΕΟΡΓΕς ΤΗΣ ΙΗΟΑΞΑΚΤΣ: Ο µεγάβος α- 
ντίπαβος τόσο του ΒΟΟΠῃ ΙΙ όσο και του ΟµΚ6. 
ΡΟΟΠΊ 5ίγ|ε παιχνίδι και 5ίο/γπε δανεισµένο απὀ 
το 5ἵαΓ ΊΛα:5. Θα διαθέτει επίσης κινήσεις Και 
νιθννς προς ὀΠες τις κατευθύνσεις. Αναμένεται να 
κυκβοφορήσει απὀ στιγµή σε στιγµή. 


ο ΕΡΟΝΤΙΕΚ: Εἰπσί ΕΠοοιιηίε:ς της Οαπηεί6Κ. Αν 
είστε φανατικοί εἰε--παίκτες, αυτό το παιχνίδι 
σάς ενδιαφέρει σίγουρα. Εἶναι το ΕΙίθ ΙΙΙ ἡ ΕΓΟΠ-- 
Π6Γ ΙΙ και δεν εἶναι ααΐα ΕἰδΚ. Στη νέα νΕΙΣΙΟΠ, θα 
υπάρχει αναπτυγμένο Ιπίεγαςῖῖνε µε τους εξωγή-- 
Νους, ενώ η ΟΡ εκδοση θᾳ περιέχε! Και ΙΝΕ ναθο. 


ο ΟΥΝΡΙ6ΑΤΕ 2 ΤΗΣ Βυ!1ΕΚΟΕΟ: Η συνέχεια του 
γηαἰεαίᾳ θα κυκβοφορήσει στα τέβη της Χρο-- 
νιὰς και αυτή τη φορά τα γραφικά έχουν θασιστεί 
στο ΕΠαϊπε του Μασίς (α:ραῖ. Θα υπάρχουν νέες 
δυνατότητες, όπως Γ6α[--ἴ1Π16, Γ3Υγ--ἴΓαοίπο κ.ά, Η 
µεγάδη διαφορά είναι ὁτι τώρα θα µπορείτε να 
Κάνετε Ζ0Ο0/Π1 µέσα σε µία πὀβῃ ή ακόµα και να 
δείτε µέσα απὀ τα μάτια ενὸς ααεηῖ. 


ϱ ΟΙΝΙΙΙΖΑΤΙΟΝ ΙΙ ΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΚΟΡΕ; Ο 5ἱᾳ ΜΕΙΕΓ 
επιστρέφει µε τη συνεχεια του επιτυχημένου 
ΟΙνΗΙζαϊΙοΠ. Η ΜΙΟΓΟΡΓΟΣΕ δεν ἐχει δώσει ακόµα 
ποββές Λεπτομέρειες σχετικά µε το σενάριο, Δέ-- 
γεται όμως ὁτιθα συνεχίζεται απὀ εκεί όπου τε-- 
ἢείωσε το πρώτο ΟΝνΙΙζα(ίοῃ. 


9 (ΚΕΑΤΙΟΝ ΤΗΣ Βυι1ΕΚΟΕ: Η εταιρία αυτή θα 
συνεχίζει να µας εντυπὠσιάζει Και το 1995, Αυτή 
τη φορά µε ἑνα υποθρύχιο 30 αείῖοη παιχνίδι, 
Αντιµετωπίζετε εξωγήινους οργανισμούς, οι ο-- 
ποίοι προσπαθούν να αναπτυχθούν στο θυθό της 
θάβασσας, Θα χρησιμοποιεί επἰσης το 6Πσ!πε 
γραφικών του Μασίς ζαπρεῖ. 


ϱ (ΟΜΜΑΝΟ ᾱ 6ΟΝΩυΕΑ ΤΗΣ ΙΝΕΞΤΗΙΟΟΟ στι -- 
ΡΙΟ5: Η επιτυχημένη συνταγή του ΡιΙΠΕ ΙΙ, αυτή τη 
φορά µε ποῆβές θεβτιώσεις. Ποβύ περισσότερα 
όπβα, περισσότερα ςαΠΠραίαης Και πιο ποβύπβοκα, 
ενώ ταυτόχρονα ὀβᾳα τα γραφικά θα εἶναι ΓΘΙ-- 
4εγεᾷ Και π μουσική πχογραφηµένη σε ειδικά 
5ίιιαἱο5. Μια σἰγουρή επιτυχία... 


ο ΓΟΚΜΟΙΑ ΟΝΕ ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧ 2 ΤΗΣ ΜΙΟΚΟ- 
ΡΑΟΣΕ: Το 5εαυεἰ που περιμένει αρκετός κόσμος. 
Αν και εἰχε ανακοϊινωθεἰ ότιθα κυκβοφορούσε µέ-- 
σα στο 1994, ὠστόσο εἰναι ακόµα υπὀ κατασκευή, 
ενώ ταυτόχρονα Π ΜΙΕΓΟΡΓΟΞΕ προσπαθεί να εξα-- 
σφαΏίσει Κάποια Ισεποες απὀ την παγκόσμια ο-- 
µοσπονδία, ΤΟ σίγουρο εἶναι ότιθᾳ διαθέτει ποβύ 
καβύτερα γραφικά και υµηβότερα Πα/Π8 Γαΐθς. 


ϱ ΞΕΝΡΙΒΙΕ ΙΝΙΟΝΡΙΡ ΟΕ 5Ο6ΟΕΚ ΤΗΣ 5ΕΝΡΙΒΙΕ 
5ΟΕΤΙΝΑΡΕ: Μία ακόµα συνέχεια, την οποία ανα-- 
μένουν πάρα ποῇβοί, Αυτή τη φορά, έχουµε και 
ΠΙΑΠΑΟΕΓ ορίΊοη στο παιχνἰδ͵ ενώ ταυτόχρονα υ-- 
πάρχουν περισσότερες απὀ 1.500 οµάδες απὀ ὁ-- 
Λες τις χώρες του Κόσμου, ΟΙ οποίες διαθέτουν τα 
κανονικά ονόματα ποδοσφαιριστων (25.000 πα[-- 
κτες) ενημερωμένο µέχριτο Δεκέμθριο του 1994. 
Μπορούμε να συμμετάσχουµε σε ὀποιο πρωτά- 
θβηµα χώρας θέβουµε, ενώ το ἰδΙΟ το Φα/Π8ΡΙΑΥ 
του παιχνιδιού ἐχει διαφοροποιηθεί, 


ϱ ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ ΤΗΣ ΡΚΟΒΕ 5ΟΕΤΙΝΑΡΕ: Αν 
θέβετε να... δείρετε μερικούς ακόµα και να δείτε 
ΚΙ άλλο αἷμα, αυτό είναι το παιχνίδι που χρειάζε-- 
στε. Αυτήτη φορά µεπερισσότερους αντιπάπους, 
περισσότερα ηχητικά εφέ και «ρεςίαἰ Ππονθς. 


9 ΕΑΙΟΝ 4.0 ΤΗΣ ΔΞΡΕΟΤΕυΜ ΗΟΙ ΟΒΥΤΕ: Το 
ΠΙΦΠΙ σἱπιι]αίοί µε τη μεγαβύτερη ρεαβιστικότητα 
επιστρέφει. Οσον αφορά στο τι θᾳ περιέχει, δεν 
μπορούμε να αναφερθούμε µε σιγουριά, µια και 
τηρείται απόβυτη μυστικότητα. 


ϱ (ΧΩΡΙΣ ΤΙΤΛΟ) ΤΗΣ ΡΙΟΙΤΑΙ. ΙΜΑΟΕ ΡΕΡΙΟΝ; Ενα 
ΠεΙιορί6Γ 5ἱπιμΙαίίοη που ακόμα σχεδιάζεται. 
Αναμένεται να εἶναι ποβύ ανώτερο απὀ τα ΟµΠ-- 
«/ρ Και 6ΟΠΊΠΊΔΠΕΠΘ. 


ϱ 5ΙΝ ΤΟΙΝΕΚ ΤΗΣ ΜΑΧΙ5: θἐστε σε Λειτουργία 
ἑνα εμπορικό Κέντρο, στο στιῇ παιχνιδιού που έχει 
καθιερώσει η Μαχἰ. Αυτή τη στιγµή πραγµατο- 
ποιούντα! οιτεβευτα[ες δοκιµές. 


Εκτος απὀ τα ανωτέρω, τα οποία πιστεύουμε ὁτι 
θα γίνουν µεγάβες επιτυχίες µέσα στη χρονιά, υ-- 
πάρχουν ποββές ακόµα ενδιαφέρουσες νέες Κκυ-- 
κποφορίες. 


ΑΙΝ ΡΟΝΝΕΝ: Η ΒΟΠΊαΠ 5οΗννα{α αυτή τη φορά 
επανέρχεται µε ένα ΠΙΟΠί οἰπιμιαϊίοη τοποθετη-- 
µένο στῃ Ρωσίατου 1930, 

ΑΙΙΝΕΣ: Ενα νέο παιχνίδι απὀ την (Π/ο, µόνο σε 
ΟΡ--ΚΟΜ. Θα εἶναι κάτι μεταξύ ΏΟΟΠΙ Καὶ ΓΓ4σΟΗ 
ΙοΓ6, 

Α-ΤΕΑΙΝ ΙΝ: Τι έγιναν οι εκδόσεις 2 και 5; ΜάΠ-- 
Δον δεν θατις δούµε ποτέ. Κάτι μεταξύ Καϊϊγοαα 
Τγεοση, 5ἱπῃ ΟΙ1γ 2000 και ΤΠΕΙΠΕ Ρα{κ. 

ΕΧ ΕΙΟΗΤΕΑ: Ενας αντίπαβος του Μογίαι ΚΟΠΙ-- 
ραῖ, απὀ την Αγαοπαυῖ. Βθαἴ΄ΕΠ1 β µε 20 Γ6Ι- 
ἄθήπα γραφικά. 

ΕΙΙΟΗΤ ὑΝΜΙΤΕΡ: Το ΕΙΙΦΠΙ 5ἱπιμίαίο: 5.0 για 
πρώτη φορά θα Εχει ἀξιο αντίπαβο. Η ἰοοκίπα 
Οἶ455 υπόσχεται τα καβύτερα γραφικά που ἔχετε 
δει σε ΠΙάΙΙ 5ἱπηιιαίο:. 

ΟΚΑΝΕ ΡΚΙΧ ΜΑΝΑΟΕΚ: Αν θαρεθήκατε να οδη-- 
γείτε, εἶναι καιρός για Λίγη στρατηγική. Η Κησαϊς 
σας τοποθετεί στη θέσῃ του Ζαν Τοντ ή του 
Φρανκ Γουίβιαμς και θᾷ πρέπει να διευθύνετε µία 
ομάδα ΕΟΓΠΠΙΙα 0Π8. 

ΗΑΡΌ ΊΕΕΏ: Η Νονα οσο αφήνει για Λίγο τα 
«ίπῃς και επανέρχεται µε ἑνα 6Ρ-ΚΟΜ οπΙγ 
εγρεγριιΠΚ αςἴΊΟΠ--5{ΓαἴΘοΥ. 

ΙΝΟΝ ΑΝΟΕΙ:: Το ΤΕΧ συναντόει το ἸλΙπα (οπι- 
ΠΊάΠΑΒΓ. Ενα Ιδιόµορφο παιχνίδι απὀ τη Μεία- 
Μοᾷε Γεσίαπ. 

ΙΕΜΜΙΝΟΣ 20: Τα διάσηµα | αΠηπΊίπας περνάνε 
στις τρεις διαστάσεις και αναμένεται να γοητεύ.-- 
σουν και πάβι. 

ΝΑΝΥ 5ΤΡΙΚΕ: Και πάΠι Π ΒΟΠΊΔΠ 50Η ΝΝάΓΘ εΠα-- 
ψερχετα! µε το πιο σύγχρονο αἰπῃ που έχει παρου-- 
σιάσει µέχρι σήµερα. 

ΡΙΝΒΑΙΙ. Ι105ΙΟΝΕς: Ακόμα ἑνα ΠίρρεΓ απὀ την 
Οἱα[ἴαί Ιμείοις. 

ΡΙΑΥΕΚ ΟΕ ΤΗΕ ΥΕΑΡ: Η Κῆςαίί, έπειτα απὀ τη 
φόρμουῇβα, επιστρέφει Και πάβι στο ποδόσφαιρο 
µε ἕνα παιχν!δι ΠΊΠάΦΘΓ. 

ΚΕΡ ΟΗΟΣΤ: Χρησιμοποιήστε τις στρατηγικές |-- 
κανοτητές σας, προκειµένου να θρείτε και να ε-- 
ξοντώσετε τῃν τρομοκρατική οργάνωση ΚΕΌ 
Ο0ΗΟ5Τ. Από τη ΜαεΙςίΓΟΠΊ. 

5ΕΝΡΙΒΙΕ ΟΟἱΕ: Ενα αοἰέ οἰπιι]αίϊοι διαφορετικό 
απὀ τα ἀββα και ποβύ πιο διασκεδαστικὀ, Πάντα 
στο γνωστό στιΏ της 58Η5ίϱΙ6 5οΗΙΝ/αΓ6. 

υΕΟ 2: Οιεξωγήινοι ξανάρχονται και εμείς πρέ-- 
πει να τους αντιμετωπίσουμε Και ΠάΔι. Η ΜΙΕΓΟ- 
ῥίοςε συνεχίζει να παρουσιάζει σεηµείς, 

Αυτά ἦταν τα σημαντικότερα παιχνίδια που θα 
κυκΠοφορήσουν το 1995, Τον επόμενο µήνα, θα 
προσπαθήσουµε να αναφερουµε Και αυτά της... 
Β εθνικής”. 


ΡΟ (απιος7 


Πιστεύω να αανεπ!υη- 

σατε όλοι σας λιγάκι 
παραπάνω κατά την περίο- 
δο των γιορτών. Οι µέρες 
αυτές ενδείκνυνται για δηµι- 
ουργικές ασχολίες τέτοιου ή 
παραπλήσιου επιπέδου! Και 
για να µην ξεχνιόμαστε, σας 
εύχομαι ολόψυχα καλή χρο- 
γιά, γεμάτη δηµιουργικότη- 
τα, υγεία Και φυσικά πολύ 
περισσότερο αανεπ!υήπο! 


Ηρθε στη χώρα µας η 
έκδοση για ΥΜΙπάονις 
του ΚΙΝΟ’5 ΟυΕΣΙ 7. 

Σας συνιστώ να την απο- 
φύγετε όπως ο διάβολος το 
λιθάνι, γιατί και προβλήµα- 
τα παρουσιάζει και µόνο αγ- 
γλική ομιλία (8ρθ8εεΒ) χωρίς 
καθόλου κείµενο [Ι8χ!) δια- 
δέτει, γεγονός που -αντικει- 
µενικά- καθιστά πολύ δύ- 
σκολη την ενασχόληση µαζ 
του για τους Έλληνες χρή- 
στες. Περιμένετε την έκδο- 


8 ΡΟ (σαπιες 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


π Μ ι ἱ τ 


ση για ΓΟ5, ελπίζοντας ότι 
σε αυτήν τα πράγματα ὃα 
είναι καλύτερα. 


Όταν ὃα διαβάζετε το 

τεύχος αυτό, Όα έχουν 
έρθει ήδη στη χώρα µας τα 
ΒΕΑΤΗ ΘΑΤΕ της ἰθαεπά και 
το ΓΚΑΟΟΝ ΙΟΚΕ της Μίπα- 
5ςαρθ. Το πρώτο έχει πάρα 
πολύ καλούς γρίφους και ε- 
νγτυπωσιακότατες συζητήσεις 
[από τις καλύτερες που έχω 
δει) µε τους διάφορους χαρα- 
κτήρες. Είναι φυσικά βασισµέ- 
νο στις νουβέλες των ΥΝεἰς και 
ΗἰςΚπιαη. Το δεύτερο, το ο- 
ποίο καταλαμβάνει 2 (Ως, α- 
ναφέρεται στη μεσαιωνική Ευ- 
ῥρώπη και εσύ είσαι ο ίθγπει 
γοη ὙΜα[εητος, γιος του καλύ- 
τερου των Ώταςφοη Κηίοβς, και 
πρέπει να εκδικηδείς για το 
Θάνατο του πατέρα σου και 
γα φέρεις την ειρήνη στην πε- 
ριοχή σας. Και τα δύο έχουν 
γίνει κυρίως µε το 30 5ἰυά[ο. 
Περισσότερα γι’ αυτά όµως 
στο επόμενο τεύχος. 


Το πολυ-αναμενόμενο 

ΒΕΕΑΜΥΝΕΒ, ένα κρά- 
μα δρίλερ και κυθερνοπάνκ 
κοσµο-τεχνολογίας, αποδεί- 
χδηκε κατώτερο των προσ- 
δοκιών µας. Στηρίζεται σε µία 
έξυπνη σεναριακή ιδέα, πε- 
ριέχει αρκετά ενδιαφέροντες 


γρίφους (μεταξύ των άλλων 
"σπας" κωδικούς υπολογι- 
στών, "χώνεσαι" σε υπερ-δί- 
κτυα υπολογιστικών συστη- 
µάτων τύπου (οπιρυ[!ηΚ 
κ.λπ.], αλλά η υλοποίηση της 
σεναριακής ιδέας έχει γίνει 
µε έναν ελάχιστα λογικό, ἁ- 
ρα και πιστευτό, τρόπο. Μό- 
γο για τους φανατικούς του 


είδους. 


Το καινούριο αάνεη- 

Ίυτθ της Ρογοποσίς, το 
ΡΙΞΚΝΥΝΟΚΙΒ, είναι µία σάτι- 
ρα-παρώδία στο στιλ των 
Μοπ!γ Ργίποης, από τους ο- 
ποίους δανείζεται και αρκε- 
τές σεναριακές ιδέες. Οἱ 
γρίφοι του όµως είναι πάρα 
πολύ καλοί, ιδανικοί και για 
πολύ "σκληρούς" αἀνεη- 
Ιυγθ-άδες. 


Το ΡΟΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ 
2, για το οποίο έχω ξα- 
ναγράψει αρκετές φορές, κυ- 
ΐ αυτές τις µέρες. Από 
τα ΠΙΟ ενδιαφέροντα στοιχεία 
του εἶναι ότι τα διάφορα αυη- 
98οης έχουν "πνευματικότητα", 
δηλαδή μαθαίνουν από τις ε- 
µπειρίες των μορφών ζωής που 
κινούνται σε αυτά, αλλά και το 
ότι απαιτεί/χρησιµοποιεί νέες 
τεχνικές µάχης µε τα διάφορα 
τέρατα. Για τους φίλους των 
ΚΡΟ5, σίγουρα το καλύτερο 
δώρο. Ας είναι καλά η Ιπίει- 
Ρίαγ καιη ΕΠΙ. 


Στην Αμερική έχει εν- 
σκήψει πραγματική επι- 
δηµία µε τους ήρωες των διά- 
φορων κόµικς-καρτούν. Ετσι, 
και η Εἰθε]τοπίς Ας µας δίνει 
το ΝΟΟΤΕΟΡΟΙΙ5, Βασισµέ- 


νο στους ήρωες του Ώαικ- 
«θε και τον περιθόητο 
ΦΙΙθήο ενάντια στον "κακό" 
Ηυχ. Χρησιμοποιεί πολύ καλό 
υ5εγ-ἰπίθίαςς, έχει εκπληκτι- 
κή µουσική και μοναδικά α- 
πόκοσµα γραφικά. 


Η ΙπΙεγρἰαγ τελικά δεν 

πρόλαβε να Κυκλοφο- 
ῥρήσει µέσα στις γιορτές το 
περιθόητο 5ΙΟΝΕΚΕΕΡ, αλλά 
η κυκλοφορία του αναµένε- 
ται από µέρα σε µέρα. Φυσι- 
κά μιλάμε για ένα κορυφαίο 
ΚΡΟ στον τοµέα των γραφι- 
κών και των διάφορων εφέ. 


Η 9ρθε/ίυπι ΗοΙοὈγ!θ 

φαίνεται ότι αποφάσισε 
επιτέλους να ολοκληρώσει 
το απὀ διετίας περίπου ανα- 
µενόμενο 5ΙΑΚ ΤΚΕΚ: ΤΗΕ 
ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΚΕΑΤΙΟΝ. Το παι- 
χνίδι διαθέτει ένα φοθερό 
σύστημα πλοήγησης, µε το ο- 
ποίο µπορείς να τριγυρνάς ε- 
πί µέρες στους διάφορους 
πλανήτες ή κόσμους. Παράλ- 
ληλα, θάζει το χρήστη-παίκτη 
να παίρνει δύσκολες και κρί- 
σιµες αποφάσεις φιλοσοφι- 
κού χαρακτήρα σε πάρα 
πολλά σηµεία του παιχνιδιού. 
Φυσικά, οι ΚΙᾳαοη», οι Γεγεποί 
και άλλες διάσηµες εξωγήι- 
γες φυλές είναι παρούσες. 


Η Αεἰἰνίσίοη, όπως έχω 
γράψει και παλαιότερα, 


διαθέτει δύο συλλογές µε ὁ- 
λα τα αανεπίυτες της Ιηίοσοπη 
Και μάλιστα σε πάρα πολύ κα- 
λές τιµές. Ἰώρα κυκλοφόρησε 
και το ΤΗΕ ΖΟΚΚ ΑΝΤΗΟΙΟ- 
ΟΥ, το οποίο περιέχει όλα τα 
ΖΟΚΚ αανεπ!υγθς της εται- 
ρίας, εκτός του Κείυτη 1ο Ζοής, 
φυσικά. Μιλάμε για τα ΖΟΕΚ 
1, 2, 3, το ΒΕΥΟΝΟ ΖΟΚΚ και 
το ΖΟΚΚ ΖΕΚΟ. Σε αυτήν την 
έκδοση περιλαμβάνεται ὡς 
Θχίτα Και το εκπληκτικό ΡΙΑ- 
ΝΕΤΕΑΙΙ του 5ίθνε ΜθγείζΚγ. 
Φυσικά όλα τα ανωτέρω είναι 
καθαρά ΙΕχἰ αανεπίυτες. 


Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΕΚ 

3 αναμένεται να κυκλο- 
φορήσει σε (ΡΏ) αυτές τις µέ- 
ρες, ενώ µετά την πάροδο 
δύο-τριών µηνών Όα κυκλο- 
φορήσει και η έκδοση σε δι- 
σκέτες. Ίο ΑΙΤΏ 3 δα είναι Ἰ 
1/2 φορά µεγαλύτερο από το 
δεύτερο της σειράς και µε αυ- 
τό 8α κλείσει η πρώτη Τριλο- 
γία. Η ομάδα σχεδιαστών 8α 
χωριστεί στα δύο. Η µία ὃα α- 
ναλάθει το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ 4, στο οποίο Όα ενσω- 
µατωθούν όλα τα νεότερα 
στοιχεία που έχουν προκύψει 
από την εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας, ενώ η άλλη 8α αναλάθει 
να ανανεώσει το 9απιθ «Γ6- 
αἴοΓ ογσίθπῃ της εταιρίας, για 
γέα πιο περίπλοκα αάνθη- 
Ίυγες. Στο τρίτο πάντως της 


σειράς υπάρχει µία εξαιρετική 


σύνθεση των καλύτερων στοι- 
χείων από τα δύο πρώτα. Από 
το δεύτερο έχουν πάρει το 
οαπιθρἰαγ και τη μοναδική 
συνεχή αίσθηση κινδύνου που 
υπήρχε σε αυτό, ενώ απὀ το 
πρώτο τη λογική των γρίφων 
και τη συνολική ατμόσφαιρα 
της περιπέτειας. 


Το νέο αανεπίυτε στη 
σειρά (ΑἱΙ ΟΕ ΟΤΗυΙ- 


ο ολλ 


ΗΙ) Θα είναι το ΡΕΙ5ΟΝΕΚ 
ΟΕ ΙΟΕ. Πρώτο ήταν το 
5ΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΟΜΕΤ. 

Η ΟἨΜρθίη είπε και η Οἠοίπ 
ξε-είπε. Τελικά, δεν α θγάλει 
τα "ΤΗΕ ΙΟ5ΤΙ ΥΑΙΕ", την ααα- 
ἱῃ έκδοση για το ΙΙΤΙΜΑ 8, 
καθώς και την σε (0Ώ έκδοσή 
του. Απλώς ανακοίνωσε ότι 
προετοιμάζει το ΗΙΤΙΜΑ 9 
για τα Χριστούγεννα του ΄Ό5ἱ 
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ταν Δύο µέρες Πριν 


από τα Χριστούγεν- 


περιοδικού εἰχαμε 
και πάλι το γνωστό 
πρόθληµα. Πολλά 
τα καλά παιχψίδια 
που εἶχαν κυκλοφο- 
ρήσει και λίγες οι σελίδες του περιοδικού για 
να χὠρέσουν. Σε συνεργασία µε τον αρχισυ- 


ντάκτη προσπαθούσαµε να συµπεριλάβουµε 
στις σελίδες που είχαµε στη διάθεσή µας ὁό- 
σο πιο πολλά οἰπιυ]αίοις (απὀ τα 4 που εἷ- 
χαν κυκλοφορήσει), καθώς και να επιλέξου- 
µε σε ποιο απὀ τα δύο 5Ιαίθογ Όα αναφε- 
ρόµασταν αυτόν το µήνα (Ίταπδροη Ίγοοοη, 
Ζερρε[(π]. Επίσης, έπρεπε να αποφασίσουµε 
ποιο Ὁα ήταν το ρεείαἰ ονίθν; [κάτι ιδιαίτε 
ρα σηµαντικό). Εγώ επέµενα για το 0.5. Νανγ 
ΕἰΠΙει (τόσο λόγω Θέματος, όσο και γιατί έ- 
τσι ίσως έπαιρνα σελίδες για ακόµη ένα σἱ- 
πιυ]αΙοπ). Ωστόσο, ο Γιάννης ήταν αµετακί- 
γητος στην απὀφασή του για το Κγαπαία 2 
[δεν έπρεπε να του το φέρω τόσο νωρίς). Κα- 
τόπιν των δημοκρατικών διαδικασιών που συ- 
νήδως ακολουθούνται (ο Γιάννης ακούει ὁ- 
λες τις απόψεις, αλλά επιλέγει τη... δική του), 


του Αργύρη Γιαγιά 
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να. Στα γραφεία του. , 


αποφασίστηκε το ορεεία τενίθν/ να εἶναι το 
”Κιαπαϊα 2. 

Απόγευμα Ἠλέον και, κατά την 6πιστροφή 
µας,στο σπίτι περά 
σαμε απὀ΄τη Στσυρ- 
χώρη ἥια κάποια 
δουλειά. Περνώ 


ντας έξω απὀ το ω 


Ίο ἨΠο/Ίγννο 


γεηϊφο στην οδό Μπόταση, αναγκαζόµαστε 
να σταµατήσουµε εξαιτίας της κίνησης, Μέχρι 
να ξεκινήσουμε, χαζείδαε τις Βιτρίνες των µα 
γαζιών και ξαφνικά Ὃο γω Και στο ΡΙο/ίπα 
και στο Ψθηίᾳο, στο πάνω µέρος της Βιτρίνας 
τους, υπήρχε ένα µεγάλο σκουρόχρωµο κουτ, 
στο εξώφυλλο του οποίου υπήρχαν κάποια 
Πρόσωπα. Αμέσως ήρθαν στο μυαλό µου ει- 
Κόνες απὀ τα πολλά 

Ριενίθνς των ξἐ 

νων περιοδι- 

κὠν και 


έκα- 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


επ ΧΗ 


να το συνδυασμό. Επρεπε 

να ήταν το ΥΝΙπΟ («οπηπιαη- 

ἆει 3. Και πραγματικά δεν 

έκανα λάθος! Αμέσως το 

έδειξα στο Γιάννη, ο οποί- 

ος όµως δεν ' 
το διέκρινε 

αµέσως και 

έτσι ήµουν -- 
έτοιµος να 

κατέβω α- 

πο το αυ- .- τα 
τοκίνητο 

για να 


του το ο 


. ος. 


δείξω. Τότε όµως συνειδητοποίησα ότι όλη αυ- 
τή την ώρα τα μπροστινά αυτοκίνητα είχανε 
προχωρήσει και ήµαστε σταματηµένοι στη µέ- 
ση του δρόμου αρκετή ώρα, µε απο- 
τέλεσμα οι πίσω οδηγοί να έχουν αγα- 
νακτήσει και να πατούν µε µανία τις 
κόρνες τους για να προχὠ- 

ρήσουµε. Προκειμένου λοι- 

πόν να µην κινδυνέψει η 

σωματική µας αζεραιότητα, 

προχωρήσαµε και παρκά- 

ραµε αµέσως, λίγο παρα- 

κάτω [παράνομα φυσικά], 

µε σκοπό να επιστρέψου- 

µε στο μαγαζί. Παρακά- 

µπτοντας -με κινήσεις δα- 

γεισµένες απὀ το Μοηα[ 

Κοπιθα[- τον κόσµο που 

είχε συγκεντρωθεί µέσα 

στο μαγαζί, φτάσαμε 

στα ενδότερα, όπου υ- 

πήρχαν λίγα κουτιά του 

ΝΙπα (οπιπιαπάε: 3. 

Όπως µάδαµε αργότε- 

ρα, το παιχνίδι είχε κυ- 

κλοφορήσει 

μόλις ε- 


α 
εισβάλλει στο ΡΟ 


κείνη την ηµέρα και μάλιστα εκείνη ακριθώς 
τη στιγµή τοποθετούσαν σε κάθε κουτί τις ελ- 
ληνικές οδηγίες [είχαµε καιρό να δούμε κάτι 
τέτοιο σε κάποιο παιχνίδι. Λίγα λεπτά αργότε- 
ρα, είχαµε στα χέρια µας:το παιχνίδι και, επί 
Του πεζοδβδµίου, αποφάσιζα επίσης "δηµο- 
κρατικά” ποιο Όα ήταν το δρθείαἰ (νίθν, Ευ- 
τυχώς, ο Γιάννης -αν και φανατικός αἀνοπ!υπα 
απῃεί- αυτή τη φορά δεν μπορούσε να “αντι- 
δράσει”, µια και επί δύο µήνες του μιλούσα 
τόσο πολύ γι΄ αυτό το παιχνίδι που είχε ήδη 
πειστεί προτού καν το δούµε. Ως εδώ, όλα 
καλά. Εμθύᾶ όµως σε µένα το φορτίο να ΟλΟ- 
κληρώσῳ το ορεεία γθνίον/ του ΝΝίπΟ (οπη- 
πιαπαε; 3 µέσα σε µία εβδομάδα! 


Προτού αναφερθούμε στο παιχνίδι, εἶναι 
πράγματι πολύ ενδιαφέρον να ρίξουμε µια µα- 
τιά στο τι προηγήθηκε της κατασκευής αυτού 
του παιχνιδιού [ή πίειαςήνθ πιονίς, αν προτι- 
µάτε]. Ενα από τα παιχνίδια, το οποίο σίγουρα 
σημάδεψε την παγκόσμια αγορά, αλλά και 
την ΟΜἠᾳ[π, ήταν σίγουρα το »ἱήΚθ («οππιαη- 
ἄετ. Μία παραγωγή η οποία στοίχισε αρκετές 
χιλιάδες δολάρια, ενώ για να ετοιμαστεί απαι- 
τήθηκαν περισσότερα από δύο χρόνια. Ηταν 

ένα παιχνίδι, για το οποίο απαιτήθηκε να ε- 

τοιμαστούν νέα ειδικά εποίπθ γρα- 
φικών και, για πρώτη φορά 

σε τέτοιο είδος παιχν!δι- 

οὐ, υπήρχαν «ἶπθ- 

πια[ίς ευ! 5ς6- 

Πο». Επειτα 

απ όὁ 
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Μαις Ηαπι!!! 


Βναιο 
πρωταγώ- 
νιστής τον 
οποίο χει- 
ρίζεστε και 
έχει το πα- 
ρατσούκλι 
Ηεαη οί 
ιο Τΐᾳ6υ, 
Εχει πρω- 
ταγωνιστή- 
σει στις 
τρεις ται- 
γίες 5ίαΥ 
Ἠίαις κα- 
θώς επίσης και στις ταινίες 5ροίγθαπι και 
5Ιθορνιαίκοι». 


αυτό λοιπόν, η Οἠθίη έπρεπε να επιχειρήσει 
ένα επίσης σηµαντικό άλμα στο χώρο του ΡΟ 
ααππίηο. Και αυτό έγινε µε το ΥΝΙΠΟ «οπππιαη- 
ἀει 3. Καταρχήν, να αναφέρουμε ότι το παι- 
χνίδι στοίχισε 3 εκατομμύρια δολάρια, δηλα- 
δή πολύ ακριθότερο από οτιδήποτε έχει κυ- 
κλοφορήσει έως σήµερα. Ενα ποσό που αγγί- 


}ομη Βηγς-Βανίες 


Έγινε κυρίως γνωστός απὀ τη συµµετοχή του 
στις ταινίες Ιπάϊαπα Ίοπος. Στο παιχνίδι υπο- 
δύετε, ένα βετεράνο πιλότο µε όνοµα Ραἰαάϊη, 
Επίσης, έχει παίξει στις ταινίες Το Γνίπα Όαγ- 
Ιἰᾳ]νὲς, Βἰγονναί[κου και Κίπο δοἱοπιοπ’ς Μίπος, 
ενώ αυτή την περίοδο τον Βλέπο υμε και στην 
τηλεοπτική σειρά Ὀηίουςναρίθς. 
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ᾳα5δοη Βθιγπαγά 


Ὑποδύεται τον Εἴσεῃ, διοικητή του Τζ5 Υἱς]ο- 
ΕΥ. Εχει παίξει στις ταινίες Νο αγ Ου!, ΑΙἱ οἳ 
Μο και Ἰλατ 6απιες, ενώ πρόσφατα τον είδαμε 
και στην τηλεόραση, σε επεισόδιο της σειράς 
Ηασή, 


ζει σχεδόν το κόστος µιας μικρής ταινίας του 
Ηο[γνιουα. Βέβαια, µεγάλο µέρος αυτών των 
χρημάτων δαπανήθηκαν ώστε να “κλειστούν” 
μερικοί γνωστοί ηδοποιοί, οἱ οποίοι Όα πλαι- 
σίωναν το παιχνίδι. Με επικεφαλής τον Μαης 
Ηαπηή[, Βασικό πρωταγωνιστή της τριλογίας 
του »ἱα: ὙΜαις, Και τους επίσης γνωστούς Μαἰ- 
«οπι ΜεΏονεί ομπ Κγς-Ώανίςς, Τιοπια» Ε. 
γΜήκου και Οἱπᾳει ἰγπη Αἴθ, η Οήθίη είχε ε- 
ξασφαλίσει ότι το παιχνίδι ὃα είχε την απαραί- 
τητη προβολή. Όμως το ΥΜΙπΑ (οπιπιαπάει 3 
δεν μοιάζει σε τίποτα µε άλλα παιχνίδια τα ο- 
ποία επίσης διαθέτουν ηθοποιούς, γιατί η 
πλοκή και το στήσιμο του παιχνιδιού Ὀυμίζουν 
περισσότερο ταινία, παρά παιχνίδι. Και επειδή 
µπορεί µεν το περιύλιγμα να ήταν ὠραίο, αλ- 
λά αν το Οαπιθρἰαγ δεν ήταν εξίσου καλό, το 
παιχνίδι Όα ήταν αποτυχία, η Οἠρίπ έδωσε 


6Ιποει ἵγπη ΑΙ{εη 


Ἡ μηχανικός του Τζ5 γΥἱειουγ έχει µακρά ι- 
στορία στον κινηματογράφο καθώς έχει ξε- 
κινήσει ὡς διάσηµη πορνοστάρ. Τα τελευ- 
ταία χρόνια συμμετέχει ὡς ηθοποιός σε 
πολλές ταινίες όπως ΝΥΡΡ Βυο, Ύουπα 
Όυης 2, ἰθσήποι )αείκθῖς κ.ά, 


Μαἰεοίπι ΜεΏοννεί! 


Κυριότερα γνωστός απὀ την ταινία Κουρδιστό 
Πορτοκάλι, Εδώ υποδύεται τον ναύαρχο Τοἱ- 
γη. Επίσης, έχει παίξει στις ταινίες ΙΕ, ἱυεἷςγ 
Μαη και Τη9 Ρ]αγεγ. 


τον καλύτερο εαυτό της και σε αυτόν τον το- 
µέα. Βασισμένη στο εποίπε γραφικών του 
»ΙήΚθ «οπιπιαπαει, έκανε όλες τις απαραίτη- 
τες µετατροπές, ώστε τα γραφικά να χρησιµο- 
ποιούν το ΦΥ(ΟΦΑ πιο και έτσι, απὀ 16-0ἱ! 


κώδικα, εἶναι τώρα κατασκευασμένα σε 32- 
Ρή, Οχι, δεν πρόκειται για τυπογραφικό λά- 
δος. Το Υπο «οπιπιαπάει 3 διαθέτει 5ΝΟΑ 
γραφικά, τόσο κατά τη διάρκεια των πτήσεων 
όσο και κατά τη διάρκεια των νίάθος, αλλά 
και γενικότερα σε όλο το υπόλοιπο περιθάλ- 
λον του παιχνιδιού. Μάλιστα, παρά την υψηλή 
ανάλυση, η Κίνηση όλων των γραφικών είναι 
γρήγορη και πολύ ομαλή, έτσι ώστε, ακόµη 
και σε έναν 48ό στα 33 ΜΗΣ µε απλή ΥΟΑ, 
το παιχνίδι να είναι εξίσου γρήγορο όσο και 
σε έναν 60 ΜΗΣ Ρεπήυπῃ, Ειδικότερα σε 48ό 
υπολογιστές, έχουµε 15 {ταπιες το δευτερό- 
λεπτο, ενώ σε Ρεπῄυπι το νούμερο αυτό ανε- 
Βαΐνει στα 24. Μόνο όταν πλησιάσετε πολύ 
κοντά µεγάλα Κιῑπαηί πιοίπει-εΠίρ5, Όα διαπι- 
στώσετε κάποια διαφορά στην ταχύτητα. Όλα 
τα βαεκρτουπα γραφικά, τόσο κατά τη διάρ- 


ἱεν Όα τον δείτε µέσα στο παιχνίδι αφού δα-. 


Τη Φωνή του στον Καπ, πρίγκιπα 
Ἠγαἰκγαίν, ἔχει παίξει στις ταινίες Τῇιθ Βοεῖ 
ου 5/ον/, ἱ69οπά και Το Ηυπ! {ου Βθά 


κεια της δράσης όσο και σε όλα τα νίάθος, έ- 
χουν σχεδιαστεί ξεχωριστά στη δἱ]ίοοῃ 
Οπαρῄίος ὙΜοηκεΙα[ίοης. Όλοι οι καλλιτέχνες 
χρησιμοποιούσαν υπολογιστές Ιπαίᾳος, ενώ 
το βασικό τµήµα σχεδιασμού είχε έναν [ή 
(ήπιο, ο οποίος χρησιμοποιήθηκε για να 
δημιουργήσει τους δεινόσαυρους στο «)υ- 
γασσίς Ραήκ, Όλες οι ου/-5οθηθς δηµιουργήθη- 
καν σε αυτά τα μηχανήματα σε 24-Ρΐϊ χρώμα 
[16.7 εκατομμύρια χρώματα] και στη συνέχεια 
μετατράπηκαν σε 320χ]60 µε 256 χρώματα. 
Το αποτέλεσµα είναι εξαίσια γραφικά σε όλα 
τα σηµεία του παιχνιδιού και, φυσικά, τα εση- 


Τήοπιας Ε ἸΛ/ΙΙσοη 


να µη γνωρίζετε το ὀνομά του, το πρό: 
σωπο Όα σας θυμίζει κάτι, καθώς έχει παξε 
τις ταινίες Βαεἰς {ο Πιο Ευ!υγθ υποδυόμενος. 

ΒΙΗ, Στο παιχνίδι εἶναι ένας ευέξαπτος η 
µε το όνοµα Μαπίαςε. 


μα ανήκουν στον απ ἀϊτθείοι «]πής Ώουφθ]ας. 
Και στον τοµέα του ήχου όµως, έχουµε εξί- 
σου σηµαντικά επιτεύγματα. Σε όλους τους 
διαλόγους του παιχνιδιού, έχουµε 16-0ἱ! ήχο 
στα 22 ΚΗ:7, κάτι που συνεπάγεται πολύ κα- 
δαρό ήχο, ενώ κατά τη διάρκεια της πτήσης έ- 
χουμε 8-ΡΙ! ήχο, αλλά επίσης σε 22 ΚΗΖ στε- 
ῥρεοφωνικά. Το τελευταίο Όα βοηθήσει στον 
ακουστικό εντοπισμό της κατεύθυνσης την ο- 
ποία έχουν τα εχρικά αεροσκάφη που σας ε- 
πιίθενται. Όλοι οι ήχοι που ακούγονται κατά 
τη διάρκεια της πτήσης φορτώνονται εξ αρχής 


Ἰθηηίέοι ΜεΏοπαίά 


αι την Ηἰπή, µία από τις γυναίκες ποι 
ἧ στο παιχνίδι, Εχει πα 


στη µνήµη, έτσι ώστε να µην εἶναι απαραίτητο 
το παιχνίδι να διαθάζει συνεχώς απὀ το (0Ώ- 
ΚΟΜ. Είναι ένας από τους λόγους για τους ο- 
ποίους χρειάζεστε το πππίπιυπι 8 ΜΒ µνήµης. 


Απαιτήσεις 

Μια και αναφερθήκαµε στη µνήµη, ας δού- 
µε πιο αναλυτικά τις απαιτήσεις του παιχνι- 
διού. Ἐεκινώντας από τον επεξεργαστή, το 
παιχνίδι χρειάζεται έναν 48ό υπολογιστή, κα- 
τά προτίµηση άνω των 50 ΜΗ7, µε λειτουργι- 
κό σύστημα Μς-ΡΟ» 9.0 ή μεταγενέστερο. Η 
κάρτα γραφικών µπορεί να εἶναι απλή ΥΟΑ ή 
5ΥΟΑ νθσα συμβατή. Επίσης, α πρέπει να 
διαθέτετε ένα Ρ-ΚΟΜ διπλής ταχύτητας, µε 
δυνατότητα μεταφοράς 900 ΚΒ ανά δευτερό- 
λεπτο, ενώ Όα πρέπει επίσης να έχετε τουλά- 
χιστον 20 ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο. 
Τέλος, Όα χρειαστείτε τουλάχιστον 8 ΜΒ µνή- 
µης, η οποία Όα πρέπει να είναι χωρισμένη σε 
τουλάχιστον 360 ΚΒ συµθατικής µνήµης και η 
υπόλοιπη σε ΧΜ5 πιοᾶθ. Με όλα τα ανωτέρω, 
θα µπορέσετε να παίξετε το ὙΜίπΟ «οππιαη- 
6; 3, το οποίο [δεύτερο µετά το Όπαςι α 
Κιῑίπο Μοοη) διατίθεται σε 4 «ὓς, αλλά σί- 
γουρα δεν Όα μπορέσετε να το απολαύσετε. 
Και αυτό γιαή, προκειµένου να εκµεταλλευτεί- 
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τε όλες τις δυνατότητες του παιχνιδιού, ὃα 
πρέπει να διαθέτετε έναν υπολογιστή 5ἱαἰε οί 
ἤιε ΑΠ. Αυτό μεταφράζεται σε επεξεργαστή 
Ρεπίίυπι (60, ὁό ή 100 ΜΗ7], µε κάρτα γραφι- 
κών σε ΡΟΙ Ρυ5, «Ρ-ΚΟΜ τριπλής ταχύτητας, 
100 ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, 16-Ρἱ! 
κάρτα ήχου Και άνω των 16 ΜΒ σε μνήμη. Σί- 
γουρα εἶναι ένας υπολογιστής µε κόστος το 
οποίο, στην Καλύτερη περίπτωση, ξεπερνάει 
το εκατομμύριο και σίγουρα εἶναι πολύ δύ- 
σκολο να τον διαθέτει κάποιος στην πλήρη 
σύνθεσή του, µια και µε όλα αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά εἶναι περισσότερο ένας υΠΟλΟΥΙ- 


 Ἡ 486 και άνω, συνιστάται 
Ροπέίωπι, 
Ὁ-- ο“) 4 ΜΒ ΒΑΜ, συνιστάται 16 και 
«ο ηλλὰὰ άνω. 
κ) Απαιτούνται 20 ΜΒ στο σκληρό 
ἵ δίσκο. 
ι 


ναΑ πο ΘΥΝΟΑ, σε 
640χά80 µε 256 ”--.. 
πο και Ρο! νΟΑ. 
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στής-5εινει κάποιου μεγάλου οργανισμού, πα- 
ρά ένας ποπιε υπολογιστής. Ετσι, το µόνο αρ- 
γητικό στοιχείο του παιχνιδιού εἶναι, Όα µπο- 
ρούσαμε να πούμε, το ότι Όα πρέπει να ξοδέ- 
Ψουµε αρκετά χρήματα σε ΠατάναΓθ, προκει- 
µένου να µπορέσουµε να το απολαύσουμε. 


Η ιστορία έως τώρα 

Βρισκόμαστε στο έτος 2654 και ο µεγάλος 
πόλεμος μεταξύ της Γήινης Συμμαχίας Και των 
Κήπαιμί (µιας εξωγήινης φυλής που σκοπό έχει 
γα κατακτήσει τη Γη) συνεχίζεται, εδώ και πολ- 
λά χρόνια, µε αμείωτο ρυθμό. Συνεχίζουμε α- 
πό εκεί ακριθώς όπου τέλειωσε το ΥΝίπΦ 
(οπηπιαάεγ 2. Το επικεφαλής σκάφος των [ή- 
νων (οπεοιαϊα -ή γνωστότερο ως ΤίαεΓ 
(ἶανι- έχει καταστραφεί. Οι Κπαἡιὶ έχουν 
πιάσει πολλούς αιχμαλώτους και, κατά την 
εισαγωγή του παιχνιδιού, θλέπουµε ότι εκτε- 

λούνται όλοι εκτός από έναν. 

Πρόκειται για την (οἰοποί Όθνθιαυχ, γνω- 
στότερη ὡς Αηφεἰ, η οποία αντιμετωπίζεται 
µε τιµές μεγάλου πολεμιστή, κυρίως γιαήί εἷ- 
ναι η αγαπημένη του πολεμιστή-θρύλου 
Ηεαή Ο ἥχε Τίοει. Ο λόγος φυσικά για τον 
(οἰοπεί (]ής Βἰαΐτ, τον οποίο ενσαρκώνει ο 
Μακ Ηαπηπηή! και το ρόλο του οποίου ανα- 
λαμθάνετε εσείς στο παιχνίδι. Συνεχίζοντας 
λοιπόν την εισαγωγή, θλέπουμε ότι µας δί- 
νουν μετάθεση στο καταδρομικό ΤΟ5 Υἱείο- 
η/, αν και έχουµε αντιρρήσεις για αυτή τη µε- 
τάθεσή µας. Η υπόθεση επικεντρώνεται σε 


ένα σηµείο της ιστορίας του πολέμου, όπου οἱ 
Κήπαϊμί έχουν το “πάνω χέρι” και οι Γήϊνοι βρί- 
σκονται σε πολύ δύσκολη κατάσταση. Το ηθι- 
κό εἶναι πολύ πεσµένο και ειδικότερα στο Ψίς- 
ΙοΥΥ, το οποίο βρίσκεται στην πρώτη γραµµή 
του πυρός. Εσείς ειδικότερα δεν Όα έχετε την 
καλύτερη δυνατή αντιμετώπιση από το υπό- 
λοιπο πλήρωμα, µια και η απόφασή σας να ε- 
παναφέρετε τον ΗοῦΏθς (ένας Κἰαιβί που 
πολεμάει µε τους γήινους) στις πτήσεις ως 
Μήποπιαη, Όα προκαλέσει πολλές αντιδρά- 
σεις. Όλα τα παραπάνω περιγράφονται [ἰνθ 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού, η οποία αποτε- 
λείται στο σύνολό της από [υ]ἱ 5ετθεη νίάθο 
µε τους ηδοποιούς που έχουµε ήδη αναφέρει. 
Μάλιστα, η όλη παρουσίαση εἶναι εντυπωσια- 
κή, καθώς υπάρχουν ειδικά εφέ δανεισµένα 
από το σινεµά Και πολύ ατμοσφαιρική µουσι- 
κή υπόκρουση, η οποία -σε συνδυασμό µε την 
εικόνα- µου Θύμισε τις ταινίες Βαίπιαη ] και 2. 
Άλλωστε, όπως ήδη αναφέραμε, το Ηο]- 
Ἰγνουα έχει θοηθήσει αρκετά σε αυτό το παι- 
Χνίδι, στο οποίο Όα συναντήσετε και το όνοµα 
του ΕταηΚ Ὀε Ραπια, στους παραγωγούς. 


Κριτικάροντας ένα παιχνίδι που 
αγγίζει το τέλειο 
Όταν όλος ο διεθνής ειδικός Τύπος έχει υ- 
µνήσει αυτό το παιχνίδι προτού καν αυτό Κκυ- 
Κλοφορήσει, εἶναι σίγουρα πολύ δύσκολο να 
Βρεις κάποιο αρνητικό σηµείο. Στον τοµέα 
των γραφικών και του ήχου αναφερθήκαµε σε 


Απλώς, ξεχάστε ό,τι έχετε δει ἕως σήµερα. Με 
το Νίπα Οοπιπιαηάον 3, θα περάσετε σε µια άλλη 
διάσταση. 


 ΤΡΑΦΙΚΑ 


πω 
ο 
ο Ἱ [ια] 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


γενικές γραµµές. 9ΥΟΑ γραφικά, ταχύτατη κί- 
γηση όλων των αεροσκαφών, άψογη αναπα- 
ραγωγή [υ]! 5οΓθεη νάθο, η καλύτερη δυνατή 
επιλογή χρωμάτων, µια οπτική πανδαισία την 
οποία βλέπουμε µόνο στις µεγάλες παραγω- 
γές κινηματογραφικών ταινιών, όλα αυτά, συν- 
δυαζόµενα θέβαια µε ἀῑοίίαὶ στερεοφωνικό 
ήχο, δίνουν πραγματικά την αἴσθηση ότι πα- 
ρακολουθείς κάποια ταινία και όχι ένα παιχνί- 
δι. Περνώντας όµως και στο ἴδιο το παιχνίδι, 
τα πράγματα είναι πολύ καλύτερα από ότι πε- 
ριµέναμε. Ενα καλοστηµένο 5ραςθ αἱπιυ]αίοι, 
µε µεγάλη ευκολία χειρισμού, τέλεια αίσθηση 
κατά τις αερομαχίες και ελευθερία για οτιδή- 
ποτε Θέλουμε να κάνουμε. Βέβαια, το βασικό 
πλεονέκτημα του παιχνιδιού εἶναι ότι η πλοκή 
του δεν έχει σταθερή πορεία. Ετσι, ενώ στα 
περισσότερα ἱπίθγαςήνθ ππονίθς η πλοκή εἶναι 
σταθερή και εµείς απλώς κάποια στιγµή πα- 
ρακολουθούµε το ανάλογο νίάθο στο ἨΝΙπΟ 
(οπηπιαπαθ: 3, τα πάντα είναι µεταθαλλόμε- 
να. Εχει γυριστεί άνω των δύο ωρών νίἀθο͵, 
γιατί σε κάθε διάλογο ή ενέργεια υπάρχουν 
τουλάχιστον δύο επιλογές. Ετσι, πραγματικά 
καθορίζουµε εμείς την πλοκή του παιχνιδιού 
και από τη δική µας συμπεριφορά Όα εξαρτη- 
δούν οι αντιδράσεις των υπόλοιπων συµπολε- 


µιστών µας. Όσο για τη διάρκεια του παιχνιδι- 
οὐ, είναι κάτι για το οποίο δεν πρέπει να ανη- 
συχείτε. Παρ’ ότι το παιχνίδι διατίθεται σε 4 
(Ώς, έπειτα από πολλές αποστολές και πε- 
ρισσότερα από 40 νίἀθο ενδιάµεσων σκη- 
νών, βρισκόμαστε ακόµα στο πρώτο (08, ενώ 
χρησιµοποιήσαµε το τρίτο µόνο για τη σκηνή 
του Θανάτου µας. Μάλιστα, η συνέχεια του 
πολύ καλού σεναρίου (άνω των 300 σελίδων) 
α σας επιφυλάξει πολλές εκπλήξεις. Και αυ- 
τό γιατί θα µεταφερθείτε σε άλλο σηµείο του 


γαλαξία, Όα συναντήσετε το φίλο σας και συ- 
µπολεμιστή σας [/ο/η Κἠγ5), θα προσπαθήσε- 
τε να σώσετε την αγαπημένη σας, μόλις µάδε- 
τε ότι εἶναι αιχμάλωτη, Και πολλά ακόµα, τα ο- 


ποία αφήνουμε να ανακαλύψετε μόνοι σας. 


Επιστρέφοντας στην 
πραγματικότητα 
Αν έπειτα απὀ όλα τα παραπάνω έχετε ε- 
γτυπωσιαστεί, τότε δεν µένει παρά να ακού- 


σετε την τιµή του παιχνιδιού. Αν φαντάζεστε 
ότι αυτή Όα ξεπερνάει τις 20 µε 25 χιλιάδες 
[25.000 είχε το Όπαει α ΚΙπα Μοοη, σε επί- 
σης 4 (05], κάνετε µεγάλο λάθος. Κοστίζει 
µόνο 13.000 και αποτελεί φυσικά έναν από 
τους λόγους για τους οποίους σχεδόν όλα τα 
μαγαζιά είχαν πουλήσει το στοκ τους πριν α- 
πό το τέλος του 1994, Εχουµε λοιπόν ένα τέ- 
λειο παιχνίδι, το οποίο αγγίζει τα όρια χολι- 
γουντιανής ταινίας, έχει απίστευτα χαμηλή τι- 
µή αγοράς και διαθέτει ελληνικό πιαπυαἰ ο- 
δηγιών. Τέλος, είναι ένα πρόγραµµα το οποίο 
α αποτελέσει σηµείο αναφοράς για οτιδήπο- 
τε Κυκλοφορήσει απὀ τώρα και στο εξής, στο 
χώρο του Ρς οαπιίπᾳ και όχι µόνο. 
Συμπέρασμα: Δεν επιτρέπεται να υπάρχει 
ΡΟ «απιθΓ µε υπολογιστή που Καλύπτει έστω 
τις ελάχιστες απαιτήσεις και να µη διαθέτει το 
ΥΝΙπο («οπηπιαπάοι 3. Λε αυτό, µια νέα εποχή 
ανατέλλει στα παιχνίδια για Ρς5. 
8 
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ΤΕᾷ σης 


Μἰεγοριο»θ τους τελευταίους δύο µή- 
γες έχει εξαπολύσει γενική αντεπίθεση, 
η οποία κυρίως επικεντρώνεται στα 
5/παϊΘοΥ Φαπηςς. Ηδη, τον περασμένο 
µήνα, παρουσιάσαµε το πολύ καλό (οἰοπίζα[ίοη, 
ενώ ὃα επακολουθήσουν και άλλα [Ζερρείίη, 
Ριζζα Ίγοοοη]. Τη χρονιά που µας πέρασε, παρου- 
σίασε ακόµη ένα παιχνίδι της σειράς Ίγεοοπ. Αυτή 
τη φορά όµως, ο δημιουργός του δεν εἶναι ο 5ἱ4 
Μαΐθι, Το Ἱπαπεροή Ίγοοοη δέλει να επιτύχει εκεί 
όπου απέτυχε το Καΐϊγοαα Ίγοσοη, αλλά συγχρό- 
νως διαδέτει και ένα πιο σύγχρονο περιθάλλον. 
Το Βαἴϊτοαά Ίγοοοη ήταν ένα παιχνίδι που αγαπή- 
δηκε πάρα πολύ απὀ όλους τους αΙτα!θϱΥ 
Θαπηοίς, είχε ὠστόσο και µερικά αρνητικά στοι- 
χεία. Ετσι, τα γραφικά "ακόμα Και στην πιο πρό- 
σφατη αείυχε έκδοση: δεν ήταν ικανοποιητικά, ε- 
γώ βρίσκονταν έξω από το ρεύμα της εποχής. 
Ηταν σε µικρή ανάλυση, εξαιτίας Και των καταβο- 
λών του παιχνιδιού από τη δεκαετία του΄80, κάτι 
που στο Ἱταπεροη! Ίγεοοη έχει αλλάξει, µια και 
χρησιμοποιούνται 5υρε: ΥΟΑ γραφικά. 


ῦ 
ἵ, 1όρι σσο 
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ΡΩΕ ΗΤτ της 
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ο του Αργύρη Γιαγιά 


{ε[ε] ή 


 ἡκοινωνιεκώ, δίκευς 


Ενα δεύτερο στοιχείο είναι το ίδιο Φαπιθρίαγ. 
Στο Καΐϊγοαα Ίγοοοπ χήζατε σταθμούς, σιδηρο- 


δροµικές γραµµές, τρένα και βαγόνια, και µεταφέ- 


ρατε τον κόσµο από πόλη σε πόλη. Ακριθώς το ἵ- 
διο Όα κάνετε και στο Ἱταποροή Ἴγοοοη. Ωστόσο, 


έπειτα από λίγο µπορείτε να χήσετε σταθμούς λε- 
ωφορείων, λιμάνια, ακόµα και αεροδρόµια, και έ- 
Τσι, µε τα αντίστοιχα συγκοινωνιακά µέσα, να 
πραγµατοποιείτε τις μεταφορές σας. Ο συναγωνι- 
σµός εἶναι ένα στοιχείο που υπήρχε στο Καΐϊοσά 
Ίγοοοη. 

Όμως οι ανήπαλοι τους οποίους χειριζόταν ο υ- 
πολογιστής δεν ακολουθούσαν τους ἴδιους κανό- 
γες µε εσάς. Επίσης, δεν μπορούσατε να δείτε τι ε- 
τοιµάζανε, οπότε ξαφνικά βλέπατε στο χάρτη μό- 
νο τη δικιά τους σιδηροδρομική γραµµή, χωρίς - 
στόσο να κινούνται τρένα σε αυτή. Στο Ἱταποροι! 
Ίγεοοη, όχι µόνο οι ανήπαλες εταιρίες ακολου- 
δούν τους ίδιους κανόνες με εσάς, αλλά µπορείτε 
γα τσεκάρετε ανά πάσα στιγµή όλες τις δραστη- 
ριότητές τους. Μπορείτε ακόµη και να κάνετε κλικ 
πάνω σε ένα δικό τους μεταφορικό µέσο και να 
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µάθετε το δροµολόγιό του. Τέλος, στο Καΐϊνοαα 
Ίγεοοη, οι πόλεις αναπτύσσονταν µόνες τους, κα- 
8ώς εσείς µεταφέρατε σε αυτές αγαθά. Αν και το 
ίδιο συµθαίνει και στο Ἰταηδροη! Ίγεοση, έχετε κά: 
πως καλύτερο έλεγχο. Συγκεκριµένα, µπορείτε να 
πληρώσετε για διαφημιστικές καμπάνιες, έτσι ὦ- 
στε να προσκαλέσετε κόσµο να μετακομίσει σε 
µια πόλη. Επίσης, µπορείτε να χρηµατοδοτήσετε 
την κατασκευή μεγάλων κτιρίων κ.ά. Αν όµως δεν 
αρκούν όλα τα παραπάνω, ὡς σημαντικές διαφο- 
ρές του Καΐϊτοαα Ίγεοοη µε το Ἱταπδροή Ίγεοοῃ 
μπορούμε να αναφέρουμε ότι στο δεύτερο υπάρ- 
χει και [ἴηκ-υρ ορῄοη, µε την οποία µπορείτε να 
συνδεθείτε µέσω πιοάεπι ή σειριακής σύνδεσης 
µε κάποιο φίλο σας και να παίξετε ῃεαά-Ίο-μεαα. 

Εως εδώ λοιπόν παρατηρούμε ότι το Ἱταπδροή 
Ίγοοοη αποτελεί Βελτιωμένη έκ- 
δοση του Καΐϊτοαά Ίγοοοη, µε σα- 
φείς επηρεασμούς ὡς προς το 
γραφικό περιθάλλον από το 5ἱπῃ 
61 2000. Μπορεί αυτό να αφαι- 
ρεί κάτι από τον τοµέα πρωτοτυ- 
πία, ὠστόσο αυτό δεν εἶναι το ζη- 
τούμενο στο παιχνίδι. Ας δούμε 
λοιπόν αναλυτικότερα τα στοιχεία 
του παιχνιδιού. 

Στην αρχή κάθε παιχνιδιού πρέ- 
πει να ορίσουµε το όνοµα της ε- 
ταιρίας, το δικό µας, καθώς και να 
δηµιουργήσουµε το πρόσωπο που 
μας εκφράζει. Πρέπει εξάλλου να 
ορίσουμε ο παραμέτρους, 


Εταιρία 
Υπολογιστές 


Τύπος 


οι οποίες σχετίζονται µε τα ονόματα των πόλεων 
[αμερικανικές/ευρωπαϊκές], τον τρόπο μέτρησης 
των αποστάσεων [χιλιόμετρα/µίλια], το επίπεδο 
δυσκολίας και διάφορες άλλες. Επειτα απὀ όλα 
αυτά, ὃα βρεθούμε αντιμέτωποι µε µια µεγάλη έ- 


κταση εδάφους. Μάλιστα, αν Και 
δεν διαφέρει πάρα πολύ από το »ἱπῃ 
61 2000, αισθανόμαστε ότι ο χώ- 
ρος εἶναι πολύ μεγαλύτερος από 
ότι σε αυτό. Βέβαια, υπάρχουν και 
ειδικές λειτουργίες Ζζοοπι ἰπ/ζοοπι 
ου!, µε τις οποίες µεγεθύνουμε και 
σμικρύνουμε την εικόνα. Το Θετικό 
είναι ότι, ακόµα και σε µεγάλη σµί- 
κρυνση, το παιχνίδι είναι ρἰαγαθίε 
και όλα τα σηµαντικά στοιχεία του 
είναι ευδιάκριτα. Κατά το ξεκίνημα, 
Θα δείτε ότι όλη η περιοχή αποτελεί- 


Οσεπις «ε]εργαίς. 


Εἰσςι 54 αττῖνος αἲ Ώαγίονντι Ώος]κδὶ . 
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ται από µεγάλες πόλεις ή μικρότερα χωριά, 
καθένα από τα οποία διαθέτει το δικό του 
αυτόνομο οδικό δίκτυο και δεν έχουν καμία 
σύνδεση μεταξύ τους. Επίσης υπάρχουν 
φάρμες, εργοστάσια, ορυχεία, μεταλλεία και 
άλλα. Είναι τυχαία τοποθετημένα επάνω στη 
γη και έχουν επίσης τυχαίο όγκο παραγωγής. 

Η αποστολή σας είναι σχετικά απλή. Θα 
πρέπει να συνδέσετε όλα τα παραπάνω µε- 
ταξύ τους. Ωστόσο, αυτό, αν και ακούγεται 
απλό, στην πράξη δεν είναι. Στην πραγµατι- 
κότητα, απαπείται αρκετή δουλειά, µε πολλή 
Προσοχή, υπομονή, προγραμματισμό και λο- 
γική. Στα ανωτέρω Βέβαια, προσθέστε και 
µια φωτογραφική µνήµη. Μπορείτε, ὡστόσο, 
να “κλείσετε” για κάποιο διάστηµα τους α- 
νταγωνιστές, έτσι ώστε να κάνετε τις κινή- 
σεις που Θέλετε, χωρίς το φόβο των ανταγω- 
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γιστών [π.χ. να φτιάξετε µία σιδηροδρομική 
γραµµή χωρίς, κατά τη διάρκεια της κατα- 


σκευής, να πάει κάποιος αντίπαλος και να 
φτιάξει ένα αεροδρόμιο εκεί όπου εσείς ὃα 
Βάζατε το σταθμό προορισμού]. 

Ενα από τα σηµαντικά στοιχεία του παιχνι- 
διού είναι το ἱπίειίαςθ που διαθέτει. Είναι 
πολύ ανώτερο, όχι µόνο από το οἶπι Οἴγ 
2000, αλλά και απὀ πολλά παιχνίδια που υἱ- 
οθετούν ένα νήπαον/-Ιίκε περιθάλλον (δεν 
εἶναι σίγουρα πολλά]. Για παράδειγµα, κάθε 
παράθυρο που ανοίγουμε εἶναι Ευ] ἱπίεγας- 
ἤνε συνεχώς. Εάν, για παράδειγµα, δηµιουρ- 
γήσουµε ένα δρομολόγιο λεωφορείου µετα- 
ξύ τριών πόλεων και, για κάποιο λόγο, δέ- 
λουμε να παρακολουδήσουµε την πορεία 
του για τον πρώτο µήνα λειτουργίας του, 
μπορούμε είτε να το παρακολουθούμε µέσα 
από την κανονική οθόνη του παιχνιδιού είτε 
απλώς να επιλέξουμε το μικρό ἄταρ νήπάον/ 


«ζοθτις οεΙερταίε 


Ειτεί (ταῖτ αττΊνες αἲ τί πρ]ευ 
: Ματκοι 


Ο ΤρΑαΤΕΟΥ 


µε το σύμβολο του λεωφορείου. Ἰώρα µπο- 
ρούµε να συνεχίσουμε να παρακολουθούμε 
άλλες δραστηριότητες στο παιχνίδι, καθώς 
το λεωφορείο µας εµφανίζεται συνεχώς στο 
ειδικό παράθυρο που έχει ανοίξει Και µπο- 
ρούμε έτσι να παρακολουθούμε όλη την πο- 
ρεία του. Τι γίνεται όµως εάν, κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, διαπιστώσουμε ότι κά- 
ποιο λεὠφορείο από αντίπαλη εταιρία έχει 
υποσκελίσει το δικό µας, το οποίο δεν έχει 
το αναμενόμενο κέρδος. Απλώς, µε την ἴδια 
διαδικασία Όα ανοίξουμε ένα παράθυρο ὁ- 
που ὃα εµφανίζεται συνεχώς το λεωφορείο 
της αντίπαλης εταιρίας, µαζί µε όλα τα συ- 
νοδευτικά στοιχεία. Ετσι, θα δούµε εάν εἶναι 
κερδοφόρο, ποια διαδρομή ακολουθεί και 
άλλα στοιχεία, τα οποία Όα µας θοηθήσουν 
να φτιάξουμε το δικό µας δίκτυο. Φυσικά, το 
ἴδιο ισχύει και για τα άλλα μεταφορικά µέσα 
[αεροπλάνα, τρένα, πλοία]. Το ίδιο βέβαια 
συµθαίνει και στις εφημερίδες!!! Ενώ, λοιπόν, 
στο Καΐγοαα Ίγεοοῃ 
εμφανίζονταν κατά δια- 
στήµατα διάφορα πρω- 
τοσέλιδα εφημερίδων, 
τα οποία σας ενηµέρω: 
γαν για τα επιτεύγματα 
άλλων εταιριών, στο 
Τταπδρο:! Ίγοοοη έχου- 
µε τη δυνατότητα, εκεί- 
νη ακριθώς τη στιγµή 
κατά την οποία εµφανί- 
ζεται το πρωτοσέλιδο 
και αναφέρει την άνοδο 
των κερδών µιας εται- 


ρίας͵ να κάνουμε κλικ σε αυτό και αυτοµά- 
τως να μεταφερθούμε στο ειδικό παράθυρο 
µε τον οικονομικό απολογισμό της εταιρίας. 
Επίσης, αν διαπιστώσουμε ότι κάποια εταιρία 
κατασκεύασε ένα αεροδρόμιο σε κάποια 
περιοχή και έχει άµεσα κέρδη, μπορούμε α- 
µέσως να κάνουµε και εµείς το ἴδιο και να 
εκμεταλλευτούμε την ευκαιρία. Τέλος, όλα 
τα παράθυρα µε πληροφορίες στο Ἱταπδροή 
Ίγοοοη λειτουργούν γθαἱ πιθ και όλα τα πο- 
σά μεταβάλλονται ανά πάσα στιγµή. 

Το Ἱταποροη Ίγεοοῃ είναι ένα παιχνίδι, τις 
δυνατότητες του οποίου σίγουρα δεν µπο- 
ρείς να περιγράψεις µέσα σε ένα τθυίεν/ 
τεσσάρων σελίδων. Αν σας αρέσουν τα παι- 
χνίδια δίπι «1 και Καΐιγοαά Ίγοοοη, το 
Ἱταποροή Ίγοοοη σίγουρα Όα σας γοητέψει, 
Η σηµασία που έχει δοθεί στη λεπτομέρεια 
είναι πολύ καλή και πραγματικά Όα εκπλήξει 
ακόµα και τους φανατικούς του οἶπι (Ιγ 
2000. Οταν 8α ξεκινήσετε το παιχνίδι, ὃα ε- 


πο 
ες 
ος 
εη 


ντυπωσιαστείτε απὀ την ποιότητα Και τη λε- 
πτοµέρεια που το χαρακτηρίζουν. Το πιο ση- 
µαντικό εἶναι ότι κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού ποτέ δεν ξέρετε ποια Όα είναι η επό- 
µενη κίνηση. 

Αυτό διότι ποτέ δεν ξέρετε τι πρόκειται να 
ανακύψει αµέσως µετά, ένα αεριωθούµενο 
αεροπλάνο, ένα σύγχρονο {ΘΠΥ ή µία υπερ- 
ταχεία. Είναι µία από τις εκπλήξεις του παι- 
χνιδιού. 

Το Ἱταπδρο! Ίγεοοη είναι ένα ακόµα 
εἰασσίς από τη ΜίειορΓοςθ, η οποία δείχνει ὁ- 
τι ξέρει ακόµα να φτιάχνει πολύ καλά «ἰταίθ- 
ΟΥ παιχνίδια, αν και δεν συμμετέχουν σε αυ- 
τά ο πιο εἰδικός της σε αυτόν τον τοµέα, οἱά 
Μείει. 8 


ΠΠΗΡΓΕΡΠΡΗΕ 
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ΑΡΙΡΟΡΕΙ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ιά 


ρ - 


-. 


ΑὐνεντίΕ[- 


ΤΑΞΙΔΙ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΥΕ ΗΛ/οοά 


5/υαίο»/γαίη 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµθατοί µε 
60 ἀγίνε 
ΤΥΠΟΣ 
4-Ώ σγαρῇίς», απἱπιαιεά 
ασνεπ!υγθ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Λέσο 


ο του Αντρέα ΤἸσουρινάκη 


ο] 
το ΚΥΚΑΝΡΙΑ Ἰ ήσουν 
ο Βιαπᾶοη και έπρεπε 


ο κ 
γα σταματούσες το 

“ βασιλικό γελωτοποιό 

και “κακό” μάγο Μαἰ- 

οοἶπι από την τεράστια καταστροφή που είχε σκο- 
πό να προκαλέσει στη γη της Κγταπαϊα. Στο τέλος 


της περιπέτειας τιµώρησες το δολοφόνο των γο- 


σου δυνάµεις. 


επ τποτειεμτεσς 


Πρέπει να χάνεις στην τρίλιζα για να σε αφήνει η Βασίλισσα! 


οΠοώτιοΠς ΠΡ. Ῥοιπτςι αρ 


Μεταμορφώνοντας έναν πειρατή σε ποντικό πείθεις για τις µαγικές 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


γιών σου, µετατρέποντάς τον σε ένα πέτρινο άγαλ- 
μα και µπήκες επικεφαλής του θρόνου. Στο 
ΚΥΚΑΝΡΙΑ 2 παίρνεις το ρόλο της Ζαπ]μία, της νε- 
αρής γυναίκας αλχηµίστριας Και μάγου που προ- 
σπαθεί να φτάσει στο κέντρο της Γης, αφού µόνο 
εκεί βρίσκεται η αιτία τῶν καταστροφών που έχουν 
ενσκήψει στην ευρύτερη περιοχή της Κγταπαϊῖα. Ας 
περάσουμε όµως στο τρίτο επεισόδιο της σειράς. 


πε Γλυοὺ 
ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εσύ χειρίζεσαι τον Μαἰεοίπι, τον επίσημο γελω- 
τοποιό της βασιλικής οικογένειας, αλλά και µε 
βασιλικό αίμα στις φλέθες σου. Στο τέλος του 
δεύτερου της σει- 
ράς και στην αρχή 
του τρίτου, αυτού 
δηλαδή του επει- 
σοδίου, Βλέπεις 
την ἴδια σκηνή. 
Μία ξαφνική και 
πολύ Βίαιη καται- 
γίδα πλήττει την 
περιοχή γύρω απὀ 
το παλάτι-κάστρο. 
Ενας κεραυνός 
κτυπά το πέτρινο 
άγαλμα του Μαι- 
οοἶπι και λύνει τα 
μάγια. Ο Μαἰσοίπι επιστρέφει στη ζωή και αυτή τη 
φορά α ζήσεις όλη την ιστορία από τη δική του 
σκοπιά. Δολοφόνησε πραγματικά τους βασιλείς, 
γονείς του Βιαπάοπ, όπως τον κατηγορούν; Και αν 
εἶναι έτσι, γιατί στο πρώτο επεισόδιο δεν σκότωσε 


ολ 


--- 
τς 


προ τογς ο{αΡΕ τακθη. 


Στο πανεπιστήμιο των ψαριών. 
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ὃν τα απ σ τας νε το νησί από τη 


κυριαρχία των σκύλων! 


τον Β(απαοη, όταν δυο - τρεις φορές είχε 
την ευκαιρία και µάλιστα χωρίς κανέναη κίν- 
δυνο; 

Η περιπέτεια χωρίζεται σε πέντε υποενό- 
τητες, Στην πρώτη από αυτές, αν φυσικά ε- 
γεργήσεις σωστά διαφορετικά µπορείς να 
συνεχίσεις το παιχνίδι “χάνοντας” την πλη- 
ροφορία αυτή, Όα µάδεις την άποψη του 
Μαἰςοίπι, µέσα απὀ ένα ιδιαίερα αποκαλυ- 
πτικό διάλογο µε το φάντασμα της νεκρής 
βασίλισσας Κατερίνας. Ο Μαἰοοίπι υποστη- 


Διάφοροι τρόποι για να περάσεις τον καταρράκτη. 
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ρίζει ότι εἶναι αθώος και ότι υπαίτιος είναι το 
“επεῄαπεθά Κηί(ε”. Στην ερώτηση-απορία 
της νεκρής Βασίλισσας: “Μα, τα δικά σου 
χέρια κρατούσαν το μαχαίρι όταν µας σκό- 
τωνε”, έρχεται µια μοναδικής οµορφιάς α- 
πάντηση, που παραπέμπει στις κινεζικές ὃε- 
ωρίες για την “πραγματικότητα” που Βλέ- 
πουμε. Απαντά, λοιπόν, ο Μαἰσοίπι: “Μα, εγώ 
εκείνη τη στιγµή προσπαθούσα να αποτρέ- 
ψω το Θπεμαπεθα Κηΐΐς τραθώντας το και ὁ- 
χι σπρώχνοντάς το, όπως εσείς νομίζετε.” 
Λέει την αλήθεια ή όχι; Κυνηγηµένος από 
τον ΒΓαπαοη και τον Καΐϊακ φεύγει από τη γη 
της ΚγΓαπαϊΐα, προσπαθώντας να φτάσει 
στον κάτω κόσµο, όπου α βρει τη δικαίωσή 
του από το νεκρό βασιλιά ὙΜ]ίαπ που είναι 
και ξάδελφός του] Ο πιο πρωτότυπος, λοι- 
πόν, ήρωας των αἀνεπ!υτθ 9απιος, σε ένα 
μοναδικό ρόλο διανθισµένο µε ένα εκπλη- 
κτικό χιούμορ. Και µόνο παρακολουθώντας 
την εισαγωγή, όπου Βλέπεις πώς μεγάλωσε 
και το συνεχή αγώνα του ανάµεσα στο καλό 
και το κακό, φτάνει να γελάς για δυοτρεις 
µέρες. Αυτό όµως που εντυπωώ- 
σιάζει εἶναι η ανατρεπτική βασι- 
κή σεναριακή Ιδέα (το να κρατά 
κάποιος μαχαίρι τη στιγµή που 
σκοτώνεται ένας άλλος από το 
μαχαίρι αυτό, δεν σηµαίνει ότι εἷ- 
ναι Και ο δολοφόνος!) και η συ- 
γολική πληρότητα του σεναρια- 
κού υλικού. Είναι το πιο δεμένο, 
ΤΟ ΠΙΟ µεστό από όλα τα αάνεη- 
[υτθ της σειράς και όλα αυτά δο- 
σµένα µε έναν πανέξυπνο τρόπο. 
Ο Μαἰεοίπι είναι ο κακός ή το 


ΓΤΗΟ. 


Χαλώντας το σύστημα μεταφοράς µπορείς να πας στον κάτω κόσµο. 


"πειραχτήρι”, αν θέλετε. Ε, και εσείς, λοιπόν, 
πρέπει να ενεργείτε ανάλογα. Όταν δείτε 
κάποιον, καρφισώστε τον [βίτσιο κι αυτό!) 
πείτε του άφθονα ψέματα, γαργαλίστε τον, 
Κάντε του ότι πιο διαβολικό χωράει το µυα- 
λό σας. Σημειώστε το όνοµα του δημιουργού 
του, γιατί πραγματικά αξίζει πολλά: ΚίοΚκ 
Ουῃ. 


[ΡΑΘΙΚΑ « ΗΧΟΣ 
ΧΗΡΙΜΟΙ 


Τα γραφικά του είναι εξαιρετικά και δεί- 
χνουν µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο γιατί 


πα ωμάνεω ον ος σης τόσεές 
δράση, 


ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΕΙ 


92ο 


Η εκδοχή σου για το ποιος σκότωσε τη βασιλική οικογένεια. 


Φτιάχνοντας και παίρνοντας γάλα. 


τα ζωγραφιστά γραφικά, µε την πολυχρωμία 
που διαθέτουν, εἶναι αξεπέραστα. Το ἱησίαί! 
στην αρχή “τεστάρει” τη δύναμη του µηχα- 
γήµατός σας (3986, 48ό κ.λπ.) καθώς και την 
ταχύτητα της κάρτας γραφικών, που οπῶσ- 
δήποτε πρέπει να διαθέτει 1Μ8Β µνήµης. 

Ετσι, Βλέπουμε την εισαγωγή που είναι 
δουλεµένη µε το 3-0 5ἰυαἰο και είναι πραγ- 
µατικά σπουδαία. Πολύ καλό είναι και το αη- 
ἱπιαίοη σε όλη την περιπέτεια, ενώ για µια 
φορά ακόµη Ὁα τονίσω ότι την “καθαρότη- 
τα” των γραφικών Και τη ζωντάνια τῶν χρω- 
µάτων που έχει επιτύχει η ὙΜεσνοοαά »υαῖο 
δεν τη φθάνει καµία άλλη εταιρία. 


τη τρ αῇ αρπρασισαση: πας 


η ες ὦ ᾱ ο 


Η µουσική του ξαφνιάζει. Διαθέτει όλα τα 
είδη: Ἰεεήπο, Ηουςθ, /αὔζ. Πραγματικά ὃα 
σας τρελάνει! Μερικά μουσικά κοµµάτια-μο- 
πβα αναδεικνύουν µία απίθανη αρμονία. Εἰ- 
ναι η πιο πρωτότυπη μουσική επένδυση που 
έχω ακούσει σε αἀνθπ!υτθ. Σίγουρα η πιο νε- 
ανική, αφού σε αυτήν η σηµερινή νεολαία 
θα θρει τα πραγματικά της ακούσματα. Ρυδ- 
µός, μελωδία και “μπιτ”, πολλά μπιτ’! 

Ο χειρισμός του εἶναι σε γενικές γραµµές 
ο ίδιος µε αυτόν που έχου- 
µε δει στις άλλες παραγω- 
γές της εταιρίας. 

Η οθόνη χωρίζεται σε 
δύο βασικά µέρη. Το παρά- 
8υρο των γραφικών κατα- 
λαμθάνει ολόκληρη την ο- 
ΘΒόνη. Το ἱηνεπίοη δεν φαί- 
γεται σε αυτά τα “Τυ]-είζο” 
γραφικά. Μεταφέροντας 
τον κέρσορα στο κάἀτῶ µέ- 
ρος της οθόνης, εµφανίζε- 
ται ένα ειδικό παράθυρο- 
µπάρα, το οποίο καταλαμ- 
θάνει τα 2/7 της οθόνης. 

Σε αυτό υπάρχει το ΟΡΤΙΟΝς, οι δέκα δέ- 
σεις-υποδοχές του ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, η ειδική α- 
νάγλυφη Θέση για το |ε5ίει 5ἱαῄ (όταν τον 
βρεις) και το περιβόητο ΜΟΟΡΟΜΕΤΕΕ 
[δείχνει τη διάθεσή σου και ρυθµίζεις αν λες 
αλήθεια/ηίο8, ψέματα/ηγίπο ή “είσαι στα κα- 
γονικά σου”, κάτι δηλαδή ανάµεσα στο κα- 
κό και το καλό). Όταν βρίσκεσαι σε κάποια 
οθόνη, στο κάτω µέρος εµφανίζεται η ονο- 
µασία της τοποθεσίας. Αν θέλεις να πάρεις 
κάτι, απλά κάνεις κλικ σε αυτό και το παίρ- 
γεις. Μόλις το πάρεις, εµφανίζεται και το ὁ- 


κος -- -- 
Π σι  ΜΟΒΙ ΜΟΒΠΗΙ: 


Ένας τρόπος να φτιάξεις το σάντουιτς. 


γοµα του αντικειμένου. Προκειμένου να χρη- 
σιµοποιήσεις ένα αντικείµενο σε κάποιον, το 
παίρνεις από το ἱπνεπίοηγ σου και το κάνεις 
Κλικ πάνω του. Ετσι, αν είναι να γίνει κάτι, ὃα 
γίνει. Στο ΟΡΤΙΟΝ5 υπάρχουν τα Ι0ΑΡ 
/5ΑΝΕ /ΡΕΙΕΤΕ/ΦΑΜΕ «ΟΝΤΕΟΙΞ/ΑυΡΙΟ 
6ΟΝΤΕΟΙΣ και ΟΠ. 

Στο ΦΑΜΕ «ΟΝΤΕΟΙΣ ρυδµίζεις την τα- 
χύτητα κίνησης του χαρακτήρα και τη γλὠσ- 
σα [αγγλικά κ.λη'), ενώ στα ΤΑἰΚ ΙΝΤΕΚΕΟΡ- 


Οἱ ψυχεδελικοί κόσμοι του καταρράκτη. 


ΡΟ (παπιος 23 


σασςτιε σοατο 


ΤΙΟΝ διακόπτεις το 6ρθεεῇ και στο ΡΙΑ- 
ἰΟΟυΕ ΤΕΧΤ εμφανίζεται το 6ρθεε] και σε 
κείµενο, οπότε ξεκινάς και άσχετα µε τα 
5ανθς εἶναι πάντα οῇ. Γι΄ αυτό κάθε φορά 
που ξαναπαίζεις το πρόγραµµα, η πρώτη 
σου δουλειά Θα είναι να τα θάζεις ΟΝ. Αυ- 
τό δεωρώ και το πιο αρνητικό σηµείο στο 
χειρισμό του. Κανονικά ένα 5ανθ έπρεπε να 
κρατά και τις πληροφορίες αυτές. Στο Αἱ’- 
ΡΙΟ «ΟΝΤΕΟΙ, κάνοντας ΟΝ το ΜΕΙΙΙΙΜ 
ΜΟΡΕ, αλλάζει τελείως η φωνητική απόδο- 
ση, µια ιδιοτροπία των κατασκευαστών. 
Όδύνες πάνω, κάτω, αριστερά ή δεξιά αλ- 


Με τον Ώαιπι και τον Δράκο, πάντα 
μεταμφιεσμένος. 


0ογεςδτ «ουἳ Ην ἀιάπ΄4 
Ι Έτη να 


Ετσι αποδράς από την πρώτη φυλακή. 


24 Ρς (απιςς 


Προτού σε εξορίσουν στο τέλος του κόσµου οι Βγαπάοπι και Καΐιαις, 


λάζεις µετατρέποντας τον κέρσορα στο α- 
ντίστοιχο θέλος κίνησης. Προσοχή, όµως! 
Αρκετές φορές υπάρχει κάποιο άνοιγμα 
στην οθόνη, στο οποίο κάνοντας κλικ, µπαί- 
γεις µέσα, χωρίς ο κέρσορας να δείχνει αντί- 
στοιχη κατεύθυνση. 

Τέλος, κάτω από το |Θἱε: 5ἱαῄ Όα εµφα- 
γίζονται οἱ πόντοι σας. Ναι Το παιχνίδι έχει 
σκορ αλλά τι σκορ; Βραθεύει µια σειρά 
πράξεων [συνήθως κακών], άσχετα µε το αν 
ὃα τελειώσεις ή όχι την περιπέτεια. Κλέβεις, 
παίρνεις πόντους. Λες ψέματα, παίρνεις πό- 
ντους. Και άλλα τέτοια... 


ΑΙΝΙΟΙΦΑΙΡΑ 
ΙΡΑΣΗ.ΙΡΙΦΟΙ 


αν 


Η ατμόσφαιρά του είναι φανταστική. Επει- 
δή όταν ξεκίνησα να παίζω είχα κολλήσει σε 
ένα επίπεδο πριν το ἠπάθημοι]ά, αναγκά- 
στηικα να παίξω µαζί του δυο-τρεις φορές 
και κάδε φορά ανακάλυπτα νέα στοιχεία. Οἱ 
γρίφοι του εἶναι πανέξυπνοι και όλοι σχεδόν 
λύνονται µε περισσότερους του εγός τρό- 
πους. Για παράδειγµα, στο Ὀπαθηνοα πη- 
γαΐνεις µε τρεις διαφορετικούς τρόπους, σά- 
ντους βρίσκεις µε δύο διαφορετικούς τρό- 
πους κ.λπ. Το πιο δύσκολο σηµείο της περι- 
πέτειας; Μα νομίζω το πιαζθ που είχε στο ἰδ- 
Ιαπα οἱ «α!». Σημειώστε, λοιπόν: Από τους 
πειρατές στο σκύλο πας µε ΥΝΕΦΤ, ΕΑ5Ί, 
ΕΑ»Τ. Από το σκύλο στα αγάλματα των γα- 
τών πας µε ΥΝΕΟΙ, ΥΝΕΡΤ (ή ΕΑΣΤ), ΕΑΣΊ, 


ο, πετεετσεροπες βαση 


Εδό μαθαίνεις να ενεργοποιείς τα αγάλµατα-γάτες. 


ΝΟΡΤΗ (ο ΒΙΕΕΙΥ], ΕΑΣΤ. Από τα αγάλματα 
τῶν γάτων στο σκύλο πας µε ΕΑ5Ί, ΝΟΕΤΗ, 
ΕΑ»Ί, ΥΜΕΣΊ, ΕΑΣΤ. Από το σκύλο στην παρα- 
λία πας µε ΕΑ5Τ, ΥΝΕ5Τ, ΕΑ5Τ, ΝΟΝΤΗ, 
ΝΟΝΤΗ. Φυσικά, σε κάθε οθόνη κόθεις τα 
κατάλληλα δέντρα µε το ππαςῄε!θ. Για να 
φωτίσεις στο σκοτεινό δωμάτιο σπηλιά, πρέ- 
πει να κόψεις όλα τα φυτά σε µια οθόνη της 
ζούγκλας (δηλαδή να λειτουργούν και οι 3 
διευθύνσεις). Στο ΕΝΏ5 ΟΕ ΕΑΒΤΗ για να 
φύγεις πάρε µια ασφάλεια ζωής και δοκίµα- 
σε όλους τους συνδυασμούς ανά δύο των 
άλλων αντικειµένων. Ο ένας από τους δύο 
τρόπους διαφυγής που υπάρχουν εἶναι; Πά- 
ρε ομπρέλα και πέδιλα. Μπες στο πρώτο δε- 
ξιά Βαρέλι. Φόρα/βάστα την ομπρέλα και 
κάνε κλικ στο βράχο που βρίσκεται κάτω α- 
πό εσένα. Πρόσεξε το βράχο από κάτω και 
όχι στο γερό. Φόρα τα πέδιλα, αφού βγά- 
λεις την ομπρέλα. Τώρα κάνε κλικ τη δεξιά 
καμπύλη του Βυηᾳθθ «ἶταρ στον αριστερό 
γάντζο στο Βράχο. Περνάς απέναντι, Βγάλε 
τα πέδιλα και µπες στη σπηλιά. Αν έχεις µπει 
στις δύο πιο πάνω και πιο εύκολα προσθάσι- 
µες σπηλιές, σε αυτήν ὃα είναι η έξοδος. 


Ῥοοα τις αΠΟΙΟ 


Ο Πήγασος που τελικά αποκαλύπτεται ότι εἶναι µια μεταμόρφωση της 


Ἰαπηιία! 


Προσωπικά, δεν έχω δει άλλο ααἀνεπίυτε µε 
τόσο πολλούς εναλλακτικούς γρίφους όπως 
το ΚΥΚΑΝΟΡΙΑ 3. Όσο πιο πολύ παίζετε µαζί 
του τόσο πιο πολλά Όα ανακαλύπτετε. 


ΡΧ 


ΡλΙΟΝ 
ΙΗΗΠΗ ΡΙΠΠΗΑ 


αλ) 


τνα 


- 


Γαὰ 1]. 


Σεκινώντας κάνε Κλικ στο ανοικτό συρτά- 
ρι αλλά και στα διάφορα µέρη τριγύρω. Σε 
ενδιαφέρουν πρόκες ([ίσιες ή λυγισµένες], 
δερµάτινες µπότες και άδειες φιάλες. Όταν 
βρεις πρόκα, κάνε την Κλικ πάνω στο σκίου- 
ρο (8 Ιον; Ιής ροϊπἰς). Πήγαινε αριστερά. Αν 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


πρση ΕΕ Θ ΠΙΟ Ρος: 


έχεις µία λυγισµένη πρόκα, κάνοντάς την 
κλικ πάνω στην πόρτα Ισιώνει. Φύγε νότια. 
Κάνε διπλό κλικ στην τηλεμεταφορά. Βγαί- 
γεις στη µέση του χωριού σας. Κάνε κλικ µία 
ίσια πρόκα στην κλειδαριά του πιο νότιου 
στα δεξιά σπιτιού (1.8 «οπππιοπ Ίπυς ροἱη!θ). 
Μπες µέσα. Προχώρησε στην πόρτα βόρεια. 
Κάνε κλικ στο ροζ [τρίτο απὀ πάνω) συρτά- 
ρι. Παίρνεις το Νυ!-οη-α-Ιήπα. Κάνε κλικ το 
Νυ!-οη-α-5ΙΓίπΟ σε µια λυγισµένη πρόκα. 
Φτιάχνεις ένα Βεη! πα[]-οπ-α-Ιίπα 10 
πιαεογνε; ροἱη!ς]]. Κάνε κλικ στη γωνία του 
κρεβατιού σου που βρίσκεται προς 
το µέρος σου. Βρίσκεις και παίρνεις 
το |θ5ίθι σἱαῇ. Βάλ΄ το στην ειδική α- 
νάγλυφη Θέση. Κάνε διπλό κλικ στο 
βιθλίο-άλμπουμ πάνω στο τραπέζ:. 
Περιέχει όλη τη βασιλική οικογέ- 
γεια. Αν θέλεις κάνε κλικ στο κρε- 
βάτι για να τον δεις να κοιμάται. 
Κάνε κλικ για να σηκωθείς και ϐγες 
έξω τελείως στο χωριό. Μπες στο 
πιο βορινό σπίτι. Είναι το Εἶἰδ 


Μετά την απόδραση αν σε πιάσουν σπας πέτρες! 


πα 8 


σημ ͵ρκωιαφαλ ση 


(πθαπι Ραήου: και εἶναι γεμάτο κόσμο. Βγες 
έξω και στο αριστερό σπίτι [δίπλα στην τηλε- 
µεταφορά] κάνε κλικ στην πόρτα µία ίσια 
πρόκα [1:5 «ΟΠΊπΊΟη Ίπυᾳ ροϊπίς). Παραβιά- 
ζεις την πόρτα. Μπες µέσα. Κάνε κλικ µια 
πρόκα [και λυγισµένη ακόμα) στην πόρτα. 
Την ξεκλειδώνεις. Μπες µέσα. Εδώ στο νερό 
µπορείς να γεµίσεις τις φιάλες µε νερό. (Το (- 
διο κάνοντάς τις κλικ και στο γιγαντιαίο βά- 
τραχο). Πρόσεξε το χαλί. Κάνε κλικ στο πρά- 
σινο και Κόκκινο µήλο πάνὠ στο χαλί, Τηλε- 
µεταφέρεσαι στη σπηλιά του Ώαιπι. Αυτός 


πρρίς οκο; 


Ενας άλλος τρόπος να πας στον 
κάτω κόσµο. 


σε αναγνωρίζει και σε στέλνει 
αυτόματα πίσω. Βγες τελείως έ- 
ξω στο χωριό. Μπες στην τηλε: 
µεταφορά {45 «οππιυ!θ 
Ροϊπ!ς). Σε πιάνει ο Ηεπηαη που 
τώρα έχει γίνει σερίφης. Πάρε 
µία πρόκα και κράτα την στον 
κέρσορα χωρίς να την αφήσεις 
στο Ιηνθπίοη) σου. Η συνέχεια 


επίτης οθόνης σας. Μπ 
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ΑὐνεντυεϱΓξ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΚΟΒΕΕΒΤΑ ΙΓΙΤΓΙΙΤΑΜἜ΄’ 


Η σειρά των’ Κινος αυες]. είναι αυτή µε τῖς “Περισσότερες 
ιά 


πωλῆσεις στον κόσµο (περίπου 2.500. 000: αντίτυπα. συνολικά ! ως 


Το ΚΙΝ6΄5 ΩύΕΣΤ ΙΙ ήταν το πρώτε αν όσπιο πλ Ην ἡνρησε 

αν λα κ) 
«στους ΙΒΜ συμβατούς δέκα χρόνια "ή δ. 

() ΩυΕ5Ι 7 εἶναι το πρ 


καρτούν γῥαφικά, ο μῖν όμως στην έν μα: για μ/νάρννό, τα 
προβλήματα που ὑπαριοῦν Όναν δσσπολλο. και τέτοιας 


:; "βαρύτητας που λειτουργούν τελείως-α αρνητικά στον τοµέ α του 
ρἰαγαβΗγ. Κρία 
: ος κο” ιό, 
πα πε. Ἕρς Ἔ του Αντρέα Ἰσουρινάκη ς Ῥώκ. 
ν ρ ο ΄ κ, 
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ΑΡρνεντυξΕ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


ρχικά, δεν εἶχα σκοπό να κάνω παρου- 

σίαση του εν λόγω παιχνιδιού σε αυτό το 

τεύχος. Όσοι διαβάσατε τη στήλη Ὀβ- 

ΓΑΤΕ5 στο τεύχος αυτό, έχετε διαπιστώ- 
σει ότι η ἀποψή µου είναι αρνητική για τη συγκεκρι- 
µένη έκδοση. Κατόπιν όµως της επιµονής του αρχι- 
συντάκτη µας και της φοθερής πειστικότητας τῶν ε- 
πιχειρηµάτων του για την ανάγκη κάλυψης της επι- 
καιρότητας (δα σε µαστιγώσω κ.λπ.], προέκυψε η 
παρουσίαση αυτή. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα 
µετη σειρά. 


Το ΚΙΝΟ’5 ΟΕ5Ι 7 αποτελεί κατά κάποιον τρό: 
πο τη συνέχεια τῆς ιστορίας που εξελίχθηκε στο 
ΚΩ.4. Είναι, άραγε, τυχαίο που Και τα δύο αυτά εἶ- 
ναι μάλλον τα κορυφαία στον τοµέα της δράσης; 

Η ιστορία ξεκινάει µε τη Βασίλισσα Ψα]απιίσε και 
την πριγκίπισσα Βοδθίἰα να κάνουν µία βόλτα στο 
δάσος. Ενώ η Ψαἰαπιίοθ προσπαθεί να πείσει την 
2Όχρονη κόρη της ότι εἶναι καιρός να παντρευτεί, 
ξαφνικά ένα ξωτικό δημιουργεί µια χρονοδίνη σε 
µία λιμνούλα. Η Εοσεΐϊα Βλέπει σε αυτήν ένα κά: 
στρο και έναν πανέμορφο νεαρό, αλλά τελικά κατα- 
λήγει στα χέρια του βασιλιά των Ἰτος. Η θασίλισσα 
γαἰαπιςθ πηδάει και αυτή στη χρονοδίνη, στην προ: 
σπάδειά της να σώσει την Κόρη της. Αυτά σε πρώτη 
ανάγνωση. 

Πίσω απὀ όλη αυτήν την ιστορία κρύθεται η κα- 
κιά Μαϊϊία, αδελφή της βασίλισσας της περιοχής 
Ελείία. Οι Βασιλείς της Εἠπειία είναι οι πραγματικοί 


ΜΑΓΙΚΟ 


κοΟοΣσΜµΜΟ 


Φίδιγα 


ΙΒΜ και συµθατοί, 
µε «Ρ-ΡΕΙΝΕ 


4-0 «αΠοοη αγαρῄίς», 
απίπια!εα αάνεπ!υγε 


Μέσο/Ανώτερο 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


γονείς του γεαρού Εάθαι. Τον Θυμάστε αυτόν τον α- 
σχημομούρη και καμπούρη παραγιό της κακιάς µά- 
γισσας Ιοἴο]ε από το ΚΟ.4, µε τον οποίο προέκυ- 
Ψε έρωτας -με την πρώτη µατιά που λένε», όταν η 
Κοσεἰἰα του ξανάδωσε την πραγματική του µορφή; Ε, 
λοιπόν, στην ιστορία µας Όα παρακολουθήσετε την 
προσπάθεια του Εάφαι να γυρίσει στην ΕΙχειία, τον 
αγώνα της ΝΜαἰαπιίοθ να βρει την κόρη της και την 
προσπάδεια της Βοδείἰα να λύσει τα µάγια της πα; 
γούργας Μαἰϊσία. Φυσικά, η ιστορία µας δεν µπορεί 
παρά να έχει αίσιο τέλος, αφού ο Εάφαι και η Κοδε]- 
Ια Όα αποφασίσουν να ζήσουν για πάντα µαζί. 


Τα γραφικά του ΚΟ7 στηρίζονται και ακολου- 
Βούν την τεχνική των καρτούν, η οποία έχει όχι 
µόνο οπαδούς αλλά και πολέµιους. Προσωπικά, 
έμεινα γοητευµένος από τα γρα- 
φικά και το απἱπια[ίοη, για την Κα: 
τασκευή των οποίων έχουν χρησι- 
µοποιηθεί τέσσερα διαφορετικά 
στούντιο, το ένα μάλιστα µε Ρώ- 
σους προγραµµατιστές||| Συνολι- 
κά, στην παραγωγή αυτή έχουν α- 
πασχοληδεί περισσότεροι από 
150 προγραμματιστές, σχεδια: 
στές, μουσικοί κ.λπ. (1) Και το απο- 
τέλεσµα εἶναι τόσο σπουδαίο που 
συχνά νομίζεις ότι παρακολου- 
δείς κινούμενα σχέδια στην τηλε- 
όραση ή τον κινηματογράφο. 
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Η μουσική επένδυση και οι διάφορες οµι- 
λίες είναι επίσης υψηλού επιπέδου. Πάμπολλα 
μουσικά έματα, καταιγισµός ήχων και το κυ- 
ριότερο οι πιο καθαρές φωνές/ομιλίες που έ- 
χω ακούσει µέχρι σήµερα σε «οπηρυ/ε: 9απ;θ. 

Ας περάσουµε τώρα στο χειρισμό (προκα- 
ταβολικά τονίζω ότι η 5ίθιτα προσπάδησε, έ- 
χασε Και αυτοκτόνησε στην κυριολεξία). Κα- 
ταρχήν, το παιχνίδι τρέχει µέσα από ἨΜΙπάον/5, 
Δεν ξέρω αν τελικά Όα κυκλοφορήσει ή όχι 
έκδοση για ΏΌ5, αλλά ειλικρινά δεν καταλα- 
βαίνω γιατί οι άνθρωποι της οἱθιτα έκαναν αυ- 
τή την επιλογή. Από όσα προγράµµατα έχω 
δει που λειτουργούν κάτω από ΥΝΙπάονις 
[ΜΥΣ!, Ἠνταίὴι οἱ ἤπο Οοὰς κλπ.) µόνο το Ρ9Υ- 
«οίτοη δεν παρουσίαζε προβλήµατα. Όλα τα 
άλλα, και αναφερόμαστε σε πραγματικά Κο- 
ρυφαίους τπλους, όλο και κάποια προβλήµα- 
τα εμφάνιζαν, κυρίως δε ταχύτητας. Και αν για 
τα προαναφερθέντα υπάρχει το ελαφρυντικό 


28 ΡΟ οαπιος 


ότι αποτελούν µεταφορά των εκδόσεων σε 
ΜαςϊπΙοῃ -άρα βόλευε η έκδοση σε ΥΝΙη- 
9ονής- εδώ η »ίθιτα δεν έχει καμία απολύτως 
δικαιολογία. Πρώτο, αρνητικό λοιπόν. 

Δεύτερο αρνητικό είναι το γεγονός ότι δεν 

υπάρχει δυνατότητα παρακολούθησης των 
διαλόγων σε κείµενο, δηλαδή υπάρχει µόνο 
δρθεεῄ, χωρίς καθόλου κείµενο. Επομένως, το 
πρόγραµµα απευθύνεται µόνο σε πολύ κα- 
λούς γνώστες της αγγλικής. 

Η καταστροφή των 5ανθς, µε µία πρωτοφα- 
γή σύλληψη άξια ευρεσιτεχνίας, αποτελεί το 
τρίτο αρνητικό, 

Ουσιαστικά, 5ανθ στο παιχνίδι δεν κάνεις. 
Απλώς κάθε φορά κάνεις Ου! και το παιχνίδι 
σώζει µόνο του τη Θέση όπου βρισκόσουν]Ἡ 
Ετσι, εσύ αν θέλεις να φορτώσεις µια προη- 
γούµενη Θέση ή να δεις ή και να κάνεις κάτι 
άλλο, δεν µπορείς!! Μοναδική λύση είναι να 
αρχίζεις κάθε φορά από την αρχή, εκτός και 
αν κάθε φορά βγαίνεις από τα ὙΝηπάον/5, αντι 
γράφεις κάπου το συγκεκριµένο 5ανθ, ἔανα- 
µπαίνεις στα Ὑγ]πάονις, ξανατρέχεις το πρό- 
γραμµα κλπ. Δράμα δηλαδή. 

Τέταρτο αρνητικό στοιχείο εἶναι τα πολλά 
και ακατανόητα «Γασῃθς που υπάρχουν στο 


παιχνίδι, Προσωπικά, µόνο στο πρώτο κεφά- 
λαιο µε έβγαλε 4 φορές στο ΓΟ5, ενώ στο 
πέµπτο 9 φορές (απαράδεκτα πράγματα], Ίο 
πιαπυαί, ο Θεός να το κάνει πιαπυαἰ, εξηγεί τα 
βασικά του χειρισμού. 

Όπου ο πανέµορφος κέρσορας-ραβδί α- 
στράφτει, εκεί κάτι κάνεις. Προσοχή όµως σε 
µία λειτουργία. Όταν κάνεις ΙΟΟΚ ένα αντι- 
κείµενο από το ἱηνεπίοηγ (το παίρνεις και το 
Κάνεις κλικ πάνω στο µάτιίοοη στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης), µπορείς να το στριφογυρί- 
ζεις [οἱαίε) κρατώντας πατηµένο το δεξί πλή- 
κτρο του ππουςθ και κινώντας το οριζόντια, α- 
ριστερά ή δεξιά. Αυτή η λειτουργία είναι πολύ- 
τιµη γιατί έτσι, για παράδειγµα, παίρνεις το 
΄Ἔοπη Κεππε[” µέσα απὀ το “Ὀαςκθί”, ρυδµί- 
ζεις την “πιαρίς νναπά΄” στο φινάλε στη δέση 
΄Έ΄ κλπ. 


Η ατμόσφαιρά του είναι εξαιρετική. Χρώμα- 
τα, γραφικά και απἰπιαῄοη δημιουργούν ένα 
σπάνιας οµορφιάς σύνολο κινούμενων σχε- 
δίων. Κορυφαία δουλειά, Η δράση του εντυ- 
πωσιάζει. Πολύ πλούσια και µεγάλη σε έκτα- 
ση, µε πολλούς και αρκετές φορές δύσκο- 
λους γρίφους και τέλος µε αρκετές εναλλα- 
κτικές λύσεις γρίφων, δηλαδή διαφορετικά 
μονοπάτια δράσης. Όπως και στο όο της σει- 
ράς, υπάρχουν δύο διαφορετικά φινάλε, ανά- 
λογα µε τον ποιον δρόµο Όα ακολουθήσεις 
στο «αρ! 4. 

Κεφάλαιο; Ναι, το παιχνίδι εἶναι χωρισμένο 
σε έξι κεφάλαια-επεισόδια. Σε άλλα χειρίζε- 
σαι τη βασίλισσα Ψαϊαπιίοθ και σε άλλα την 
πριγκίπισσα Κοδε]]α. [ια παράδειγµα, για εναλ- 
λαγή στη δράση, στο κεφάλαιο Ἰ μπορείς είτε 
να πάρεις τα γυαλιά απὀ το λαγό µε το ΠΟίη 
είτε να βοηθήσεις τον ταξιδιώτη (Εάφαι) δίνο- 
ντάς του καθαρό κά οπότε αυτός Όα σου 


Αρνεντυε[- 


δώσει µία σκόνη ή σχοινί. Αν σου δώσει το 
σχοινί, πιάνεις και µε αυτό το λαγό. Αν σου 
δώσει τη σκόνη, περνάς µε αυτήν το σκορπιό, 
τον οποίο όμως περνάς και µε Το σκισµένο 
κομμάτι φόρεμα και το ξύλο (φτιάχνεις ένα 
ῄαρ]). Στο παιχνίδι, εάν χάσεις, σου δίνεται η 
ευκαιρία να ξαναδοκιµάσεις (πολύ καλό στοι- 
χείο], ενώ παράλληλα µπορείς να παΐξεις και 
οποιοδήποτε «ἰπαρίει θέλεις [εξίσου καλό). [ε- 
νικά, η δράση του είναι “ανοικτή”, δηλαδή δεν 
εἶναι μονόδρομος όπως συμβαίνει τελευταία 
σε πάρα πολλά αἀνεηῖυ!ες. 


Η κρίση µου για το παιχνίδι αυτό είναι η ε- 
ξής: αν ανήκετε στους ανυπόµονους, σε αυ- 
τούς που δεν µπορούν να ζήσουν αν δεν το 
δουν και δεν παίξουν µαζί του, ε, τότε αγορά- 
στε το αλλά µε δική σας ευθύνη. Όλους τους 
άλλους τους συμθουλεύω είτε να περιμένουν 


µέχρις ότου κυκλοφορήσει έκδοση για ΡΟ» 
είτε να πάρουν άλλη καλύτερη έκδοση από 
την 1.51 (το βλέπεις διαβάζοντας το αρχείο 
νεισίοη στο (0) του παιχνιδιού), µε την ελπίδα 
ότι τα πάρα πολλά και εκνευριστικότατα 
οπασῄθς Όα έχουν διορθωθεί. 

Είναι κρίµα που ένα τόσο σπουδαίο παιχνίδι 
στον τοµέα τὼν γραφικών, της μουσικής και 
της δράσης καταστρέφεται απὀ το χειρισμό 
του. Υπάρχουν όµως και άλλα. Το παιχνίδι πα- 
ρουσιάζει πολλά προβλήµατα Και στην εγκα- 
τάστασή του. Σε έναν 386ῦΧ/40 µε 4ΜΒ µνή- 
µης, δεν τρέχει λόγω µνήµης, αν και το παιχνί- 
δι λέει ότι 4ΜΒ φτάνουν [Ι]. Σε έναν 
48ό0ὈΧ2/66 µε 5(5ἱ οοπἰτοῖιεΓ δεν έτρεχε 
για άγνωστους λόγους. Σε µία κάρτα γραφι- 
κών δεν έτρεχε στην ανάλυση ὀ40χάθ0χ25ό 


χρώματα [όπως λέει), αλλά έτρεχε στην ανά- 
λυση ὀ40χάθΟχό4Κ ή 168Μ εοἰοή 
Και έχει ακόµη ο Θεός... 


6ΗΑΡΤΕΕ Ἱ: Πάρε το κομμάτι ύφασμα 
[βἱρρθα Ροῄϊεοα!) απὀ τον κάκτο και πήγαινε 
δύο οθόνες νότια, Πάρε την Ηυπίίπο Ηοιη ᾱα- 
πό το σκελετό [κλικ στην κάτω άκρη). Προχώ- 
ρησε τρεις οθόνες βόρεια, µπες µέσα στη 
σπηλιά (θόρεια) και πάρε το κουτί (ΡασΚε!) α- 
πό το έδαφος στα αριστερά της. Κάνε κλικ 
στο ΙΟΟΚ ἴεοῃ και στο παράθυρο που ανοί- 
γει κάνε τοἰαἰθ [κρατάς πατηµένο το δεξί πλή- 
κτρο του ππουσθ Και το Κινείς οριζόντια, αρι- 
στερά ή δεξιά) µέχρι να δεις κάτι χρυσαφί µέ- 
σα σε αυτό. Πάρε το χρυσαφί αντικείµενο 
{ζοπι Κειπε) και κάνε Κλικ και στα τέσσερα 
(Ίαγ {αγ µε οποιαδήποτε σειρά. Τα τρία πρώτα 
σπάνε και παίρνεις το τέταρτο. Ώγες έξω από 


μεία. 
Η έκδοση 1.51 που είδαµε, εκτός των άλλων, κά- 


γει και συνεχή οτας/νθς 1! 
ΕΠΙ 
ο 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


τη σπηλιά. Εξέτασε το Φουτά ρἰαη! (φυτό) α- 
κριθώς στα αριστερά, εκεί όπου πέφτουν στα: 
γόνες νερού. Κάνε κλικ (φύτεψε) το (οπη Κει- 
ποἰ εκεί όπου πέφτει το νερό. Εξέτασε το σχε- 
διάγραµµα στο βράχο [δείχνει τι πρέπει να κά- 
γεις στο άγαλμα για να αδειάσεις τη λιμνού- 
λα]. Το Φουτά ρἰαπ! τώρα Όα έχει ανδίσει. Πά- 
ρε τον καρπό του (Φουτά 5669]. Αν θέλεις πά- 
ρε από το (οπῃ Κθτηεἰ που φύτεψες τον καρ: 
πό του (θα: οἱ (οππ]. 

Πήγαινε µία οθόνη αριστερά. Εξέτασε τα {- 
χνη στο έδαφος και το παράξενο ΄ἀγαλμα”. 
Κάνε κλικ πάνω απὀ το στόµα-πόρτα. Κάνε 
κλικ στο ανάγλυφο “έλος”. Ουσιαστικά, εδώ 
πρέπει να βάλεις κάτι ώστε να ανοίξεις Την 
πόρτα που οδηγεί στο οἰπαρίοι 2! Πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά. Κάνε κλικ στη δεξιά τρύπα στο 
έδαφος, Ο λαγός σε τρομάζει. Εξέτασε την πι- 
νακίδα πάνω από την πορτούλα. Κάνε κλικ 
στην πορτούλα και µετά στον Καπφατοο Καὶ 
που βγαίνει. Δεν µπορεί να δει. Πήγαινε δύο 
οθόνες νότια και κάνε Κλικ στον περιηγητή. 
Μίλα του. Πήγαινε δύο οθόνες αριστερά και 
µία Βόρεια. Πάρε το ξύλο [5Η9Κ) από το έδα- 
φος. Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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ον Απο 


ο ΚΩΣΞΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΩ τα ΚΟΚΠΙΤ 


ις ηµέρες που πέρασαν, πολλοί από ε- 

σάς σίγουρα κάνατε κάποιες αναθαθµἰ- 

σεις στον ηλεκτρονικό σας υπολογιστή 

ή αγοράσατε έναν καινούριο. Αν αυτός 
είναι ένας πιυ]ήπιθαία 48ό/8ό (το πιο συνηθισμένο 
Ρς αυτής της εποχής) σίγουρα Όα νιώθετε αρκετή 
Ικανοποίηση, µια και σίγουρα διαθέτετε ένα µηχά- 
γηµα αρκετά δυνατό και γρήγορο, ώστε να αντεπε- 
ξέλδει στο πιο απαιτητικό παιχνίδι. Την ώρα όµως 
που εσείς κάνατε τις αγορές σας, οι εταιρίες σχε- 
δίαζαν νέα παιχνίδια τα οποία έχουν απαιτήσεις 
που δεν Όα μπορούσατε να φανταστείτε. Αυτόν το 
µήνα παρουσιάζουμε δύο από αυτά. Το ένα εἶναι το 
ορεείαἱ πενίθν; Ἠγίπο (οπιπιαπάε; 3 και το άλλο εἷ- 
γαι το ϱ).95.Νανγ Εἰοήεις, το οποίο Όα μπορούσε να 
ήταν αυτό το ορεείαἱ πενίθν/ εάν δεν ερχόταν μόλις 
την τελευταία στιγµή το ἨΜΙπΩΑ «οπιπιαπάει 3 (λε- 
πτοµέρειες στο ορθείαἰ πονίθν/). 

Και τα δύο προαναφερθέντα παιχνίδια έχουν |δι- 
αἵερα υψηλές απαιτήσεις σε [παιάνατθ, ενώ για να 
έχουν µια αξιοπρεπή απόδοση πρέπει να έχετε ένα 
σύστημα ακόµα καλύτερο από το πηπίπιυπι, Περ- 


δν 5ΕΙΕΡΙ ΓΛΗΡΛΙΟΝ 
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γώντας Ιδιαίτερα στο [0.5.Νανγ Βᾖίθις, που εἶναι 
και το πθνίεν/ οἱπιυ]α[ίοη αυτού του µήνα, οἱ πηπί- 
πηυπι απαιτήσεις είναι 4896/25, 9ΝΟΑ, 4ΜΒ ΚΑΝΑΛ, 
εἰποίε-6ρεεά (Γ-ΒΟΜ και ΖΜΒ στο σκληρό δίσκο. 
Η εταιρία προτείνει ως γθοοπιθπάθα απαιτήσεις 
486/66, νεεα ἰοσαἱ Ρυς κάρτα γραφικών [με πάνω 
από ό40χά48ό] ή ΡεπΗυπι µε ΝΟΑ από ΒΟΟχόΟΟ 
και άνω, 8 ΜΒ ΚΑΜ κάρτα ήχου, ἀουβίἰθ-ορθεὰ 
(Ρ-.ΚΟΜ και 17ΜΒ στο σκληρό δίσκο. Ωστόσο, ὁ- 
πως διαπιστώσαμε στην πράξη, ούτε το δεύτερο 5εἱ 
απαιτήσεων εἶναι ικανοποιητικό για το {.9.Νανγ 
Εἰρῄίει τόσο ώστε να έχετε ορίσει όλα του τα ΟΡ” 
Ποης στα πιαχίπιυπι 5θΗΐπας - και Όα εξηγήσουμε 
στη συνέχεια το γιατί. Καταρχήν, όπως διαπιστώσα- 
τε απὀ τα προαναφερδέντα, το παιχνίδι έρχεται σε 
(0-ΚΟΜ και µόνο, και αυτό γιαή ξεπερνάει τα 250 
ΜΒΥΙε5. Στην πραγματικότητα, είναι το πρώτο ΠΙΟΠΙ 
εἰπυ]αίογ που κυκλοφορεί αποκλειστικά σε ΟΡ 
ΚΟΜ, και από αυτό και µόνο µπορείτε να καταλά- 
Βετε το επίπεδο ποιότητας στο οποίο βρίσκεται. 

Ας αφήσουμε όµως τις απαιτήσεις του παιχνι- 
διού, για να περάσουμε στην ουσία. Το 0.5. Νανγ 


ονιι ατοΝ 


α «ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


Εἰο[ίθι κυκλοφορεί από την Εἰθεἰτοπίς Απ5, η οποία 
είναι µια εταιρία που δεν µας έχει συνηδίσει σε 
ΒΙΟ]! «ἱπιυ]αίοι. Ωστόσο, έχει κυκλοφορήσει κατά 
το παρελθόν δύο πολύ καλούς εξομοιωτές: το 
Ο]υοΚ Ύθαφθι/» Αγ «οπιραί και το παλαιότερο Αά- 
ναποθ ΗΙΟΜΙ Ἰταίπει. Μάλιστα, ο διάσημος πιλότος 
που έδωσε το όνομά του στο παιχνίδι αυτό, βρίσκε- 
ται ουσιαστικά πίσω και από τη νέα κυκλοφορία 
της Εἰθαἰτοπίς ΑΠ5, αλλά περιέργώς το όνομά του 
δεν αναφέρεται πουθενά, ούτε Καν στα ετθα!ς του 
παιχνιδιού. Εχοντας, λοιπόν, την ουσιαστική βοή- 
θεια του (ΠυοΚκ Υθαφει, 
η Εἰθε]τοπίς Α;5 µπο- 
ρούσε και πάλι να πα- 
ρουσιάσει ένα ΠἰΦΝ! 
εἰπιυ]αίοι “σταθμό”, ὁ- 
πως άλλωστε και οἱ πα- 
λαιές της κυκλοφορίες. 
Αυτή τη φορά, τα κατά- 
φερε Καλύτερα από κά- 
θε άλλη. Και αυτό το πε: 
τυχαίνει όχι τόσο στο 
πολύ καλό Φαπιθρἰαγ, 
το οποίο Όα μπορούσε να έχει κάποιες ελτιώσεις, 
όσο στη χρησιμοποίηση της τελευταίας λέξης της 
τεχνολογίας. Αυτό καταρχήν μεταφράζεται σε άρι- 
στα γραφικά. Πραγματικά, όσοι έχετε δει το 
ὑ.5Νανγ Εἰο/ει, σίγουρα Όα έχετε μείνει έκπλη- 
κτοι µε αυτό το παιχνίδι. Ἐεχάστε τα πολυγωνικά 
γραφικά, τα βουνά-τρίγωνα, τα χρώματα που σπά- 
για προσεγγίζουν την πραγματικότητα, τα κακοσχε- 
διασµένα αεροσκάφη και γενικώς τα χοντροκοµµέ- 
να γραφικά. Αυτά ὃα τα δείτε στο |).5.Νανγ Ε/ει 
µόνο εφόσον εσείς το επιθυμείτε. Και για να γίνου- 
µε λίγο πιο κατανοητοί, αυτό µπορεί να γίνει µόνο 
εάν τρέξουµε το παιχνίδι 
σε ανάλυση 320χ200, 5 ΝΕΗΙΟΙΕ ΤΝΕΟ 
δηλαδή την ανάλυση 
στην οποία συνήθως λει- 
τουργούν όλα τα Πίο[! 
υπιυ]αίογ. Κανένας ὁ- 
µως δεν Όα τρέξει το 
παιχνίδι σε αυτή την α- 
γάλυση, αφού µπορεί 
κάλλιστα να το τρέξει σε 
ὀ40χάθΟ, σε 80Ο0χόΟΟ, 
σε 1024κ7ό8 ή ακόµα 
και σε 1280ΧΙ024 εάν 
το επιτρέπει η κάρτα 


γραφικών. Ενας ακόµα τομέας, λοιπόν, όπου το 
ὑυ.5.Νανγ ΒοΝίθι είναι πρωτοπόρο, είναι και η µέγι- 
στη ανάλυση. Ετσι, µετά το πρόσφατο 9ρᾳαο8 »ἱπι- 
υἱαίοι της ΜἰεγοσοἩ, το οποίο πρώτο έτρεχε σε α- 
γάλυση Β00χόΟ0, έρχεται πολύ σύντομα η Εἰες- 
Πτοπίς Αης να καταρρίψει Και αυτό το “ρεκόρ” και 
κυκλοφορεί ένα παιχνίδι που µπορεί να λειτουργεί 
σε 1024χ7ό8 ή ακόµα και σε 1280χΧ1024 και εἶ- 
ναι φυσικά το μοναδικό µέχρι αυτή τη στιγµή. Αν, 
λοιπόν, είχατε λυπηθεί τα λεφτά που είχατε δώσει 
για την 9ΝΟΑ µε επιταχυντή που πρόσφατα αποκτή- 
σατε, µια και σχεδόν ποτέ δεν την είχατε εκµεταλ- 
λευθεί πλήρως, ήρθε ο καιρός να το κάνετε. Μάλι- 
στα, το παιχνίδι µπορεί άνετα να δεωρηδεί ὡς πρό- 
γραµµα Ὀθηεμπιαήκ για το συνδυασμό 6Ρ0)ΝΟΑ, 
µια και φτάνει και τα δύο στα ὁριάτους. 
Αναζητώντας, λοιπόν, τα όρια του παιχνιδιού και 
του “τέλειου” Πποπιθ υπολογιστή, το θάλαµε να τρέ- 
ξει σε 1024χ7ό8, σε έναν Ρεπ[ῖυπι 100 ΜΗΣ µε 
κάρτα Ὀἱαπιοπα οἱθα[ήι ό4 σε ΡΟΙ Ρυς µε 2ΜΒ 
ΥΚΑΜ. Εχοντας, λοιπόν, τον ανώτατο συνδυασμό ε- 
πεξεργαστή ΨΟΑ, διαπιστώσαμε ότι σε κάποια συ- 
γκεκριµένα σηµεία της πτήσης παρουσιάστηκαν 
φάσεις “καθυστέρη- 
σης”, πράγμα που 
σηµαίνει ότι το “άρι- 
στό” µας Παιάν/αιθ 
λεπουργούσε στα ὁ- 
ριά του. Αν εἶχαμε 
την έκδοση της ΝΑ 
µε τα 4ΜΒ Υἱάεο 
Καπι, τότε µόλλον 
ὃα είχαµε ξεπεράσει 
και τα µικρά αυτά 
προθλήµατα, αλλά 
µιλάµε για ένα ΡΟ που πλησιάζει το ένα εκατομμύ- 
ριο͵ και όλα αυτά για να παίξρυµε ικανοποιητικά έ- 
να παιχνίδι. Ακόμα όµως και σε µια ποππαἰ ανάλυ- 
ση [ὀ40χάθ0), τα γραφικά εἶναι τα Καλύτερα που 
έχετε δει µέχρι σήµερα σε τέτοιου είδους παιχνίδι. 
Ευδιάκριτα αεροσκάφη στα οποία φαίνονται ακόµα 
και τα διακριτικά των φτερών και του ρύγχους. Λε: 
πτοµερή γραφικά εδάφους στα οποία φαίνονται - 
πολύ φυσικά- ποτάμια, Βουνά, δέντρα... Αριστη ᾱα- 
πεικόνιση Θάλασσας και ουρανού µε χρώματα και 
γραφικά που είναι καλύτερα και από την πραγµατ- 
κότητα. Αυτά είναι λίγα µόνο από τα δείγµατα των 
γραφικών του παιχνιδιού, όταν αυτό λειτουργεί σε 
υψηλή ανάλυση. Ότι περισσότερο και να πούμε σε 
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αυτό το σηµείο, ὃα αδικήσουµε το παιχνίδι, 
και µόνο: εφόσον το δείτε από κοντά Όα κατα- 
λάβετε τι εννοούμε. Ας δούμε, λοιπόν, και το 
υπόλοιπο παιχνίδι. 

Στο Βασικό μενού υπάρχουν συνηδισµένες 
επιλογές όπως ρἰαγ σἱηοίε πιὶςείοη, εΓθαἰθ 
αυϊεκ πισείοη, ειθαἰθ Ρίο πηφοίοη, Γθρἰαγ |αθ! 
Πηὶσσίοη, 5ἱαγ! πθν/ «απιραίᾳη, «οπΗυυθ οἷά 
οαπιραίφῃ, Αἰηρίαπε Ὠεείαπει, 566 Ψεβίς]ε [η- 
[ο και Ψίεν ΡΙΙΟΙ Βθοοτας. Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον έχει η δεύτερη και η τρίτη επιλογή µε τις 
οποίες μπορούμε να σχεδιάσουμε γρήγορα 
και εύκολα µια αποστολή, Και όταν λέμε “εὐ- 
κολα”, το εννοούμε. Στο [).5.Νανγ Εἰσ/ει δεν 
χρειάζεται να ορίσουµε πολύπλοκες λεπτοµέ- 
ρειες όπως υψόμετρα, ναγροϊπίς και άλλα, ὁ- 
πως κάναµε στα Ἰοπηαάο ή Εαΐοοπ 3.0 όπου 
πολλές φορές πιο πολλή ώρα χρειαζόµασταν 
για το σχεδιασμό της αποστολής παρά για την 
ολοκλήρωσή της. Στο ϱ.5.,Νανγ ΕἰθΜει τα 
πράγματα είναι πολύ πιο απλά. Ορίζουµε τον 
τύπο των αεροσκαφών, τη µορφή της μάχης 
κά, και ο υπολογιστής αναλαμβάνει τα πιο 
πολύπλοκα όπως ναγροϊπίς, υψόμετρα, όπλα 
κ.λπ. Πιο εντυπωσιακή όµως είναι η επιλογή 
σίαή Νεν/ (απηραίφῃ. Αν και υπάρχει µόνο ένα 
σαπιραίφη (προς το παρὀν], αυτό είναι ιδιαίτε- 
ρα εντυπὠσιακό, µια Και όλα τα Ρήθῄπος ή τα 
ενδιάµεσα εἰπεπιαίίς-εθῃθς εἶναι βιντεοσκο- 
πηµένα. Ακολουθώντας, λοιπόν, το ρεύμα της 
εποχής, όλοι οι συνάδελφοί σου πάνω στο αε- 
ῥροπλανοφόρο είναι ηθοποιοί και όλες οι σκη- 
γές εκτός δράσης είναι νὶάθο και μάλιστα {υῖ 
Σ6ΓΘΕΠ. Ετσι, εκτός από τα παλαιού τύπου γρα- 
φικά, εφεξής ὃα ξεχάσουμε σιγά σιγά και τους 


Η Εἰοοίτοπίο Αγὶς δείχνει το δρόμο. Μένει να 


ται ο - 


Φό-ο 
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0/25,50/75,10076, ώθηση 

6 Μαχίπυπι ώθηση συν Αβεήουπιει 
“7. Μείωση ὤδησης 570 

8. Αύξηση ώθησης 570 


-.Α Αυιορῖοί 
΄Τ Σκόπευση επόμενου στόχου 
Β Καάαι οη/ο 

-- Π Προηγούμενο/επόμενο όπλο 
Ἰς9 Βαγ Πυροδότηση όπλου 
Ταῦ Πυροθόλα 


(οππρυϊθΓ απαρΒἰες χαρακτήρες, µια και τους 
ρόλους τους αναλαμθάνουν κανονικοί ηδο- 
ποιοί. 

Αφού, λοιπόν, έχουµε καλύψει µέχρι τώρα 
όλους τους νεωτερισμούς που εισάγει το 
ὑ.5.Νανγ Βοῇίοι, ας τελειώσουμε µε τα πιο τε- 
τριµµένα. Το Φαπιθρἰαγ και ειδικότερα η πτήση 
στο [0.5.Νανγ Βοῄίει Όα περίµενε κανείς ότι 
δεν ὃα ήταν η καλύτερη δυνατή. Ωστόσο, και 
εδώ το παιχνίδι δεν τα πάει καθόλου άσχημα. 
Βέβαια, δεν είναι Εαἰσοῃ 2.0, αλλά σίγουρα εἷ- 
ναι από τα καλύτερα του είδους. Επίσης, να ε- 
πισηµάνουμε ὁτι υπάρχει για πρώτη φορά και 
λειτουργία καθρέφτη που δείχνει το πίσω µέ- 
ρος, κάτι που για όσους γνωρίζουν χρειάζεται 
αρκετούς πολύπλοκους μαθηματικούς υπολο- 
γισμούς. Τέλος, στο θέμα του ήχου δεν έχουµε 
να πούμε πολλά πράγματα. Πολύ καλά ηχητι- 
κά εφέ, ατμοσφαιρική Ὀαεκοτουπά μουσική, ε- 


Ε2 (οεκρίι, κθα 
Ε3 Οοεκρῖ, Όρνε 
4 (οεκρῖϊ, Ττασκί 
Ε5 Ρἰαγει, Ιποοππίπς. 
Εό Ρἰαγει 1ο ἨΜίη: 
Ε7 Ρίαγει 1ο Ἰαιςε! 
Ε8 ΊΤαιθθί Ιοβἰαγ; 
Γ9 ΗΥΒΥ α 
ΕΊΟ  Εχίειπαί νίθν/ οἱ ρἰαγθ; 
Ε12 Μαϊ Τιαεκίπ 
ΑΙΓ :. (υπείοη γεν Ἰαιαεί ] 
ΟΙΗ/ ας (υπείίοη Ψίεν|ασ[ηισίς 
4/-. Ζοοπι ἵη/ουί 
Βαεἰκ6ραεθ (οεκρῖ οπ/ος 
ΟΙ] -Ρ Ραυ5ε 
ΟΙ -Ο Επά πρείοῃ 
Οι - 6 ΕχίΙοΏος 


γώ ταυτόχρονα όλες οι ενδοσυνεννοήσεις µε 
τον νήηρπιαη γίνονται σε καθαρό 5ρθεςῃ. 

Για να χαρακτηρίσουµε το [).5Νανγ Εἰίει, 
δανειζόµαστε την αμερικάνικη φράση ’5ἱαἱ8 
οἱ {θ ΑΠ”. Ενα άψογα σχεδιασμένο παιχνίδι, 
το οποίο εκμεταλλεύεται στο έπακρο όλο σας 
το παιν/αιθ. Η µόνη έλλειψη ήταν αυτή του 
ππυἱήρἰαγει πιοᾶθ, αλλά αυτό έλειπε λόγω της 
πίεσης χρόνου για την έγκαιρη κυκλοφορία 
πριν από τα Χριστούγεννα. Όμως, στο µέλλον 
Όα κυκλοφορήσει ἀαία-αἰσί, το οποίο Όα επι- 
τρέπει να παίζουν µέχρι τέσσερις ταυτόχρονα 
παίκτες, ενώ Όα υπάρχουν και νέα αεροπλάνα 
[Ηαιίθε] και τουλάχιστον ένα ακόµα «απῃ- 
ραίᾳπ. Μέχρι τότε όµως δεν επιπρέπεται να υ- 
πάρχει παίκτης των ΠἰοΙή οἰπιυ]αίοι» µε 48ό, 
που να µη διαθέτει το πρόγραµµα. Θα είναι το 
παιχνίδι-αναφορά για τα οἰπιυ]αίοι» του 1905. 


: ΜΙΡΣΙ0Ν ΜΛΡ 


γνωα Ἀογροιο! νο Έᾳ: 


ΛΙΒΟΗΛΕΙ 5ΦΕΙΕΡΤΙΏΥ 
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Κοξ ΡΙΑΥΙΝα αΑΜΕ, 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΝΕΣ 


ἴσαι ο απο { 
»Ιαήκ, πρώην υ- 
πάλληλος της 
Ίταης ΤεςΠηίςαἰς. | 
στον τοµέα του 
Έγρετεραςαθ. Απολύθηκες 
από την εταιρία όταν αρρώ- 
στησες. Σε έσωσε απὀ τη μιζέρια 
και την ανεργία η Ὀθίταιθ ἸαςΚθι!, 
που έχει µία προσωπική Βεντέτα 
µε την εταιρία. Ἐμφυτεύοντάς ϐ 
σου ένα “πευτα[ ἱπιρίαπί”, κατόρ- 
Όωσε να σου δώσει νέα ζωή. Μερικά 
χρόνια αργότερα, το 2004, στη Νέα Υόρκη 
επικρατεί τρόμος, µια και τα θαμπίρ έχουν 
αρχίσει να εξαπλώνονται για τα καλά. Εσύ πια 
δουλεύεις προσφέροντας τις υπηρεσίες σου 


σε όποιον σε έχει ανάγκη, ένα 
είδος Ιδιωτικού εγβείοραςε 
ντετέκτιβ. Μια µέρα µια πανέ- 
Ὦ) μορφη γυναίκα, η Μθίΐσ5α 
 ναη Ηεείπα, σε πλησιάζει και 
σου προσφέρει πολλά λεφτά αν 
ὶ μπορέσεις να “πείσεις” τον 
ἱ «Οαγίοη Μεθαθ να σταματήσει 
τις έρευνες γι΄ αυτήν και τον 
πατέρα της, εν ανάγκη “σθήνο- 
ντας” όλες τις πληροφορίες που 
τους αφορούν από τα αρχεία του. Για 
σένα αυτό ήταν σαν να σου έλεγαν αν 
µπορείς να πάρεις µία µικρή ανάσα! Πηγαί- 
σι νοντας σπίτι της για να πληρωθείς, µε µια 
σειρά υπονοούμενα σε παρασύρει να της 
μιλήσεις για την Ὀδίτατθ. Χωρίς να υποψιάζε- 


πι νμη Ὀισθνανοή 
ν 


Της ζΗδ6γσωγφεγἩ ΏγοιΕ 


[έ 


τν 
9 
ον. 
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Εοιε ΡΙΑΥΙΝα αΑΜΕ, 


ΜΟΙ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 


σα! το παραμικρό και κυριευµένος από τον 
πόθο.σου για τη Μείΐσσα, της λες σχεδόν τα 
πάντα γι’ αυτήν. Τότε κάνει την εμφάνισή του 
ο πατέρας της, ο Αὔιαῄαπι Υαῃ Πθίίπῳ, ο ο- 
ποίος αποκαλύπτεται σαν ο αρχηγός των θα- 
μπίρ!! 

Η Ὠείταιε εἶναι ο μεγαλύτερος αντπαλός 
τους Και εσύ τους θοήδθησες να την εντοπί- 
σοῦὺν! Προτού προλάβεις να αντιδράσεις, σε 
δαγκώνει κάνοντάς σε έτσι ὁμοιό τους. 'Ἡ έ- 
τσι, Τουλάχιστον, νομίζει. Η αλήθεια εἶναι ότι 
το πθυτα[ ἱπιρίαπ!, που σου είχε εμφὐτεύσει η 
Βείτάπε, επέδρασε και δεν έγινες αµέσως θα- 
µπίρ. Είσαι µισός άνθρωπος μισός Βαμπίρ. 
Όμως όσο ο χρόνος περνά, το πθυταί ἱπιρίαπ! 
που τώρα πια αναγκαστικά υπερ-λειτουργεί, 
αδυνατίζει και έτσι σιγά σιγά ο θαμπίρ εαυ- 
τός σου Ὁα κυριαρχήσει. Εχεις λίγο χρόνο και 
κάποια µικρή ελπίδα ότι αντιδρώντας άµεσα 
Θα µπορέσεις να ανατρέψεις αυτήν την εξέλι- 
ξη. Πρώτη σου δουλειά να εντοπίσεις τα κρυ- 
φά αρχεία της οίταιθ κάπου µέσα στο ΝΘΕ, 
στο ΟγΏε/δραςθ. Εκεί τουλάχιστον οι γνώσεις 
και οι δυνατότητές σου είναι μοναδικές. Θα 


τα καταφέρεις; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του 
είναι ιδιόµορφα. 
Χρησιμοποιεί µία 
σειρά Βιντεοσκοπη: 
µένων και επεξερ- 
γασμµένων εικόνων 
από τοποθεσίες και 
πρόσωπα. Σε κάθε 


κοΟοςΣ 


Εταιρία 
Μἰεγοργοςθ. 
Ὑπολογιστές 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΚΟ 


τοποθεσία οἱ άλλοι χαρακτήρες, αν υπάρ- 
χουν, φαίνονται δυσανάλογα μικροί σε σχέση 
µε τη συνολική εικόνα. Τα σχέδια είναι πολύ 
καλά, ενώ τα πρόσωπα των χαρακτήρων που 
φαίνονται όταν 
μιλούν είναι Βι- 
ντεοσκοπηµένα. 
Η μουσική του 
εἶναι ιδιόμορφη. 
Προσπαθεί να 
αποδώσει το 
Κλίμα ενός 
εγΌειρυπΚ κό- 
σµου, αλλά αυ- 
τό είναι όπως 
καταλαβαίνετε 
υποκειμενικό. Η 
έκδοση σε (0 
έχει όλους τους διαλόγους σε 5Ρ86ςΝ (οµι- 
λία) και αυτή είναι η µόνη διαφορά µε την α- 
ντίστοιχη έκδοση των δισκετών. Σημειώστε ε- 
δώ, για όσους έχουν κάποιο πρόθληµα, ότι το 
«ρθεεῃ μετατρέπεται σε κείµενο [Ι6χἰ) θάζο- 
ντας το 9ΟΙΝΏ στο ΟΝ /Ι. Σε οποιαδήποτε 
στατική οθόνη, πηγαίνοντας τον κέρσορα στο 
επάνω µέρος της οθόνης εµφανίζεται το ἴοοη 
ππθπυ. Από τα αριστερά όπως Βλέπεις, προς 
τα δεξιά αυτά είναι τα «ΟΜΒΑΙΊ, ΥΙΕΝ, ΡΑΚΤΙ, 
ΡΕΟΚ, «ΟΜΡύΤΕΕ και ΦΑΜΕ. Το «ΟΜΒΑΤ 
περιέχει τα Ὠνϊςκ, Ὀοσεήρήνε, Β6, το Ὑϊενν 
τα Νεν Υοικ Ναρ, 5Θαιε[ι, Εχαπιίπθ, υ56, ἰο- 
«αῄοη, το ΡαΠγ τα Κε»! Ὀϊρπηῖς», το Ὠθεκ τα 
ΕπίθΓ ΟγΌειδραςθ και Ὀθεκίπο ηί!, το «οπι- 
Ρυΐει τα Ὠϊαίοφυθ Ἑερίαγ, Γοπίαςεί», Μοπεγ 
και το «Φαπηθ τα 9ανθ, ΚΘ5/ΟΙ6, Λυσίς οη/οἩ, 
δουπά οπ/οἩ, (ΤθαΙ5 και Ουῇ, Η κίνηση στο 
παιχνίδι γίνεται µέσω ενός χάρτη του ΛΛαη- 
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Κοιξ ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ 


Παμαη {µε το ΥΙΕΝ ΝΕΝΝ 
ΥΟΚΚ ΜΑΡ) σε στιλ των ΛΛαη- 
Πυπίθις της 5ἰειτα. Κάθε νέα 
διεύθυνση που μαθαίνεις, αυ- 
τόµατα καταγράφεται στο 
χάρτη αυτόν. Στο ΟγΏειοραςθ κινείσαι µε 
τη βοήδεια του ππουςθ, μιλάς µε άλλους 
χαρακτήρες ή παίρνεις αντικείµενα που 
Βρίσκεις σε αυτό, ενώ για να φύγεις (να 
΄γεις” απ’ αυτό) κάνεις δεξί κλικ µε το 
Πιουςθ στο πάνω µέρος της οὈόνης, ώ- 
στε να εμφανιστεί το σχετικό μενού. Με 
το ὈεεΚίπᾳ ἰ)ηῖϊ ενεργοποιείς το εσωτερι- 
κό µιας τέτοίας µονάδας. Καταρχήν, σε 
αυτό Θα δεις-επεξεργαστείς τα όποια α- 
ντικείµενα (Πἱθ-εΠίρς κ.λπ.) βρίσκεις µέσα 
στο (γρειεραςθ. Με τα πλήκτρα Ἱ-ό 
Βλέπεις τα εἰιαταςίθι ἱπίοιππα[ίοη και ἵπ- 
γεπίοηγ/ᾳαιΏ 5ηεεῖς. Φυσικά, όταν ξεκι- 
γάς είσαι µόνος σου. Από τα πρώτα µε- 
λήµατά σου εἶναι να φτιάξεις µια καλή ε- 
ξαµελή οµάδα. Με αυτά [πλήκτρα Ἰ-ό 


36 ΡΟ (σαπιος 


πάνω από τα γράμματα) 
Βλέπεις τη γενική τους 
κατάσταση, τι κουβαλούν 
Κ.λπ. Στο δικό σου φαίνε- 
ται και το πόση ανάγκη έ- 
Χεις για αίμα. Μη ανα- 
γκαία χρήση Βίας ή ε- 
σφαλµένες αποφάσεις ε- 
πιταχύνουν τη ΄Βαμπιρι- 
κή΄ σου εξέλιξη. Αν ανα- 
Υκαστείς να “δαγκώσεις” 
κάποιο µέλος της οµά- 


δας σου, οἱ περισσότεροι από τους ἆλ- 
λους Όα φύγουν µακριά σου. Πρόσεξε 
γιατί το ίδιο Ὁα γίνει και αν υποχωρήσεις 
οριστικά από µια µάχη µε Βαμπίρ, οπότε 
τα µέλη της ομάδας σου εξεγείρονται ε- 
γάντια στη διοίκησή σου. 


ΜΑΧΕΣ, ΧΡΗΣΗ ΟΠΛΩΝ ΚΑΙ 
ΑΛΛΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΠΕΣ 

Οι µάχες προκύπτουν µετά από κάποια 
συζήτηση ή δράση µε τους ΝΡΟ χαρα- 
κτήρες (Νο! Ρἱαγίπα (ΠαταςΙει). Το ἱπίει- 
ίαοε του παιχνιδιού αλλάζει και αντικαδί- 
σταται µε αυτό της µάχης. Όταν η µάχη 
ξεκινήσει, τότε ο παίκτης-χρήστης πρέπει 
γα τοποδετήσει την ομάδα στο χώρο. 
Ανάλογα µε το ποιος [εσύ ή ο εχθρός) έ- 


ρμφικα Ἱ ο ΜΠΙ ] 
α- )ὸ [ο 
ΜΒαΠ 


ΤΡΙ 


δ4 ο 


χει άτομο µε υψηλότερο Ιεααειομὶρ οί, 
Όα τοποθετήσει πρώτος την ομάδα του. 
Υπάρχουν δύο βασικοί τύποι μαχών, η 
Ουΐοκ (οπηρα! και η Ώβεήρίϊνε («οπηραΙ. 
Στην Ουΐεκ (οπηρα! ο υπολογιστής απο- 
φασίζει για σένα κατά τη διάρκειά της. 
Πατώντας το Ε5εαρθ µπορείς να αποφα- 
σίσεις, αν δέλεις, να µπεις στο Ὀβείρ- 
νε πιοᾶς. Σε αυτό ειδικά, αν το επιλέξεις 
από την αρχή, σου δίνεται απόλυτος έ- 
λεγχος πάνω στη µάχη. Τα θαμπίρ έχουν 
ειδική λειτουργία σε μάχες. Για να εἶναι 
αποτελεσματική µία µάχη µαζίτους, ο ε- 
πιιθέμενος πρέπει να έχει ένα σίακε σαν 
όπλο ή κάτι παρεµφερές. Ο σταυρός α- 
ναγκάζει τα θαμπίρ να οπισθοχωρούν, εἰ- 
δικά αν ο κἀτοχός του έχει υψηλό [αἶήις 
οΚ/Ι. Κτυπώντας ένα θαμπίρ µε αγιασµένο 
γερό, ὃα το αναγκάσεις να φύγει απὀ τη 
µάχη. Επειδή ο ήρωάς µας ο 5αήκ δεν εἰ- 
ναι 10076 Βαμπίρ, δεν είναι τόσο ισχυρός 
όπως άλλα Βαμπίρ σε µάχες σώµα µε 
σώμα. Δεν χρειάζεται να κάνει Κε5!, ε- 
κτός και αν θέλει να κάνει Κθσίοπε τα ΠΠ! 
Ροϊπίς του. Για να κάνει όμως Κες!, πρέπει 
αυτό να γίνει σε ένα φέρετρο πάνω σε 
χώμα από την πατρική-µητρική του γη. Ση- 
µειώστε ότι στις µάχες ένα θαμπίρ δεν 
µπορεί να κάνει εχει! γή] πάνω σε ένα 
άλλο Βαμπίρ. Ὑπάρχουν 5 ειδών επιθετι- 
κά όπλα και ] είδος αμυντικών. Ειδικά για 
τα Βαμπίρ τα καλύτερα όπλα εἶναι τα ε- 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ οΑΜΕ, 


ξής: 5ουἱδίαάς (κτυπάς στο Ιοι5ο), »ίακε 
[επίσης στο Ιο5ο) και ΗοΙγ ΥΜαϊει. Τα ὁ- 
πλα διακρίνονται σε Επθαππης, Ηϊο[ι ΤεεΙ, 
Μθἱεθ, Οπεπαάες και ΒἰογΝεαροης, ενώ 
τα αμυντικά σε Ργοϊθο[ίοη. Κατά την εξέ- 
λιξη του παιχνιδιού Βρίσκεις διάφορα α- 
ντικείµενα. Με την επιλογή ΙΟ Υ-ΕΙΟ συν- 
δέτεις ή αποσυνθέτεις διάφορα πράγµα- 
τα, όπως ένα Ογβοτᾳα ή ένα Ώτθαπι 
Βἰασ/εΓ κ.λπ. Γι αυτά αναγκαίο είναι ένα 
Ιοο|-ΚΙΙ για το [υηγ-ήΟ. Παράλληλα, χρησι- 
µοποιείς και διάφορα χημικά µέσα [ναρ- 
κωτικές ουσίες). Εξαιρετικά απαραίτητα 
εἶναι τα Ηουςθ σαἰ[ς, το Ψασορτθσσίη και 
κυρίως το Νοσίεγαυϊαπι που καθιστά το 
αίμα σου τοξικό για τα βαμπίρ!!! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι πολύ 
ατμοσφαιρική µε εξαιρετικές ομιλίες (η 
φωνή του οἰαήκ εἶναι ἴδια µε τη φώνή του 
Κοχ Νεουίαι). Η ΟγρειρυηΚ ατμόσφαιρα 
µέσα στο παιχνίδι είναι εξαιρετική και αυ- 
τό ἴσως είναι το πιο δυνατό στοιχείο του 
παιχνιδιού. Ειδικά η απόδοση του «γρει- 
5ραοϐ εἶναι πολύ έξυπνη, κατά τη γνώµη 
µου φυσικά. Εσύ σαν Καησοπη »Ίαηκ έχεις 
διπλό στόχο: από τη µία να προσπαθήσεις 
να επαναφέρεις την κανονική ανθρώπινη 
µορφή σου και από την άλλη να σταµατή- 
σεις τον διαθολικό ΑὔὈταβαπι απ Ηε]- 
5ἶπο, το λόρδο των Βαμπίρ, από το να Κυ- 
ριαρχήσει στο («γβοιεραςθ του Μαη- 
Παῄαη και µέσω αυτού να κυριαρχήσει σε 
ολόκληρο τον κόσµο. Το παιχνίδι δεν είναι 
τόσο δύσκολο. Προσωπικά, του έβαλα 
τόσο υψηλό βαθµό δυσκολίας µόνο και 
µόνο επειδή κάνει χρήση µιας ορολογίας 
και µίας τεχνολογίας µε την οποία εἶμαι 
σίγουρος ότι το Ὁ576 των αναγνωστών 
δεν εἶναι εξοικειωμένοι, καθιστώντας έτσι 
δύσκολη την ενασχόληση µε το συγκεκρι- 
µέγο ΚΡΟ/αάνεπ!υΓθ. Συνιστώ ανεπιφύλα- 
κτα στους παίκτες να αφιερώσουν αρκετή 
ώρα στη µελέτη του παπυα| του παϊχνι- 
διού. Περιέχε! όλες τις απαραίτητες πλη- 
ροφορίες για οτιδήποτε σχεδόν ὃᾳ αντι- 
µετωπίσετε στο παιχνίδι. Χωρίς το πιαπυα| 
δεν νομίζω ότι έχει κάποιος πολλές δυνα- 
τότητες να το τελειώσει. Οι γρίφοι του -α- 
κολουθούν µία καθαρά εξελικτική. διαδι- 
κασία και βασίζονται κυρίως στη σωστή 


Παπική ΕΤΗ 


ΡΗΥΕΒΙΓΗΙ 


| μννει, 


π Άι τν 
νο 
ἀ. 
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ΓΟΓΊΒΗΤ ΡΕΗΡΟΝΗΙΙΤΥ 


συλλογή και αξιοποίηση πληροφοριών, εί- 
τε µέσα από το (γΏειδραοθ είτε µέσω 
της άµεσης επικοινωνίας µε άλλους χα- 
ρακτήρες. Γ΄ αυτόν ακριθώς το λόγο συ- 
γιστώ και στους παίκτες να θάλουν το 
9ΟΙΝΡΏ στο ΟΝ, ώστε να διαβάζουν τις 
συνομιλίες. Πολλές περιέχουν ορολογίες 
που πιθανότατα Όα σας είναι τελείως ἆ- 
γνώστες, έτσι ώστε ακουστικά να µην κα- 
ταλαβαίνετε τίποτα. 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Το παιχνίδι, ξεκινώντας, σου δίνει δύο 
δυνατότητες για την επιλογή χαρακτή- 
ρων. Η µία εἶναι το Ουἰοκ Οεπεια/οη ὁ- 
που ο υπολογιστής αποφασίζει για σένα 
και σου δίνει µόνο τη δυνατότητα να κά- 
γεις “Μοα[ῃ οΚΙΙς” σε 5 από αυτά και να 


Απαιτεί 2Μ8 ΒΑΜ, 56ΟΚ της 
θασικής µνήµης ελεύθερα και 
800Κ της ΕΝ. 


ΓΊΕΝΤΗΙ. 


βάλεις 20 συνολικά επιπλέον πόντους. 
Για τους πολύ απαιτητικούς υπάρχει το 
Μαπυαἱ Οεπεια[ίοη, όπου µέσα απὀ 12 
ερωτήσεις που σου κάνει ο υπολογιστής 
κα! τις αντίστοιχες δικές σου απαντήσεις- 
επιλογές δηµιουργείς το χαρακτήρα-προ- 
σωπικότητα του οἰαής, Είναι πολύ εντυπώ- 
σιακό και καθαρά ΗίοΗ Ίθε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινάς µέσα στο εργαστήριο της 
Ὀοείτατε ἸαεΚεΗ. Από το χώρο μάζεψε 
τα: 4 ΤΒ Μεπιοη 6Πίρ, Ιπεηία 98η5ο:5, 
Ὀοεκίπο Ὀπῖι (α5θ, Καάϊαίοη 9ε/θεη», 
Νευτα[ ἱπιρίαπ! Ρίαης και Ώθιπιαί Εἶ]α- 
πιεη! (κάνεις στον καθένα δεξί κλικ, τα 
κάνεις Εχαπηίπθ στο Υἱθνψ/ και µε αριστε- 
ρό κλικ πάνω σου τα βάζεις στο ἵπνεη- 
Ιοηγ σου). Επίλεξε το «ΟΜΡΟΤΕΚ-ζοη- 
Ιαεῖς και µε το Ώον/ῃ Απτον/ ΚΘΥ δες ὁ- 
λες τις πληροφορίες. Κάνε Ε5οαρο και 
από το Ὀθεκ Ίεοπ µπες στο (γΏειδραςς. 
Προχώρησε βόρεια [πατηµένο το αρι- 
στερό πλήκτρο και όποτε δεις ένα ΕΑΤ5 
κάνε δεξί κλικ σε αυτό). Σαν Αεεες5 
ζοάε δώσε το “ΗΟΡΕ” [το ακούς στην 
εισαγωγή/(!). Βρίσκεσαι στο ιδιωτικό 
Όγβειδραςε ΥΝΕΙΙ της Ὀείτάια. Πάρε το 
ἰουγπα[ της και θάλε το στο ἱπίεπίοιγ 
σου. Ώγες από το Έγβειραςα. Η συνέ- 
χεια επί της οθόνης σας... μη 
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Στη στήλη αυτή, µπο- 
ῥείτε να βρείτε κόλ- 
πα και τεχνικές για 
τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της αγο- 
ῥράς. Μην τα περιµέ- 
νετε όµως όλα από ε- 
µάς! Ενεργοποιηθεί- 
τε! Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε Τα δικά σας Ηίη- 
Ι5΄η΄Τἱρς, στη διεύ- 
Όυνση του περιοδι- 
κού ή, ακόµα πιο - 
μεσα, µε 6-πιαί! στο 
υ5ου-ἱά Αγοζγίς, για 
τα µέλη της (οπι- 
ΡρυιίπΚ. 


Επιμέλεια: Α. Παγιάς 


πήκαµε πλέον στο 
Μ 1995. Οι γιορτές πέ- 
ρασαν, κάτι που σηµαί- 


γει ότι πρέπει να στρωθούµε και 
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πάλι στη “δουλειά”, βρίσκοντας 
όλο και περισσότερα νέα Προ για 
τα δημοφιλή Ρς Φ9απῃθ». Σε αυτό 
το σηµείο, ὃα ήθελα να ευχαρι- 
στήσω τους αναγνώστες της στή- 
λης, οι οποίοι, εκτός από τα ἡρ5 
και κάποιες απορίες τους, δίνουν 
και τις συμβουλές τους σχετικά 
µε τη στήλη και γενικότερα µε το 
περιοδικό. 

Ακολουθούν µερικές σύντομες 
απαντήσεις σε ορισμένα από τα 
γράμματά σας. 

Μάριος Γεωργίου από τη Λευ- 
κὠσία Κύπρου: Ευχαριστούμε για 
τους κωδικούς του |ο! γἱκίπας, 
αλλά έχουν ήδη δημοσιευτεί. 

ΙΝΡΥ: Οι κωδικοί του Κεθεἰ Ας- 
5αυ/! για όλα τα επίπεδα έχουν 
δηµοσιευτεί σε προηγούμενο τεύ- 
χος. Οι προτάσεις σου διαβιθά- 
στηκαν στον Γιάννη. 


Καΐϊγοαα Ίγεοοη 
Αν ακόµα δεν έχετε τελειώσει 
το παλιό αυτό «ἰταίθογ, είναι πια 


καιρός, γιατί έχουν κυκλοφορή- 
σει πολλά νεότερα στο είδος  ΕΡΙ( 


[Ππαποροι! Τγοοοπ]. Για να το τε- 
λειώσετε λοιπόν πολύ πιο εὐκο- 
λα, σώστε το παιχνίδι, βγείτε στο 


ΡΟ5 και δώστε: 
ἀεθυο 
ΝΕΚΟ.ΝΕ 
. 
Ε3θ48 88 13 
(Βνθ πη/[[ίοη «ἰοἰίαις] 
ΗΝ 
Ω 


Αν σας αρέσει αυτό το παιχνί- 


δι, τότε Όα χρειαστείτε τους κὠ- 
δικούς που ακολουθούν: 


ΑυΒΙΟΑ 
6ΕΡΗΕυΣ 
ΜΟΡ(Α 
ΡΥΧΙ5 
σξυς 
ΕΟΚΜΑΧ 
6ΑΕΙΜ 
(«Οκνυς 


Ψ/πο ζοπιπιαπάθι 
1 και 2 
Μια και αυτός ο µήνας είναι α- 


το επόμενο Πρ. 


Για να τρέξετε το πρώτο ἨΝΙπα 
(οπηπιαπάθι, δώστε: 


την εντολή όπως ακριθώς φαίνε- 

ται [µε τα πεζά ή τα κεφαλαία]. 
Μόλις δώσετε το ὀνομά σας, 

θα έχετε απεριόριστη ασπίδα και 


φιερωµένος στο ἨΝΙπΟ «οπππιαη- Υνς Οἠσπ -Κ πυρομαχικά, ενώ όταν πατάτε τα 
ἀει 3, δεν επιτρέπετε να µην έχε- Α! και Γεἱ ταυτόχρονα, Όα κατα- 
τε τελειώσει τα δύο προηγούµε  Γιατο δεύτερο δώστε: στρέφεται κάθε στόχος που εἷ- 
να. Επειδή όµως αυτό δεν εἶναι  ΥΝ2 Οἠθίῃ -Κ ναι επιλεγµένος [και του ΥΝΙΠΟ- 


και πολύ εύκολο, ακολουθήστε 


Προσοχή: Πρέπει να δώσετε 


ππεπ). 


5ΙΜ 6ΙΤΥ 

[ράψτε ΕΙ ΝΌ5 κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού και αµέσως 
ὃα έχετε πάρα πολλά χρήματα. 
Προσέξτε όµως, γιατί αυτό το ἡρ 
ίσως προκαλέσει πολλούς σει- 
σμούς. 


ΤΙρ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Εάν σας αρέσουν τα διάφορα παιχνίδια Κής ανίχνευσης και Όα πρέπει επίσης να αλ- ρεεία πιονος, τα οποία και µας ές 
που συµπεριλαμθάνουµε κατά καιρούς στη λαχτεί σε ΕΕ. Ἰέλος, στα οἥσείς 15,275 και Κάτω, κάτω και αριστερά, αρ 
κλωτσιά 


δισκέτα του περιοδικού, σίγουρα Όα σας εν- 
διαφέρει το Πρ που ακολουθεί, το οποίο έ- 


1528] όπου υπάρχει ο ίδιος αριθµός, αλ- 
λάξτε τον σε ΕΕ [και στα δύο οῄςείς], προκει- 


στειλε ο φίλος της στήλης Παπασύρης Μα- µένου να ανέλθει η στάὂµη των ΥΝΕΑΡΟΝς. γροδιά - Ξ5 
νώλης, από το Ρέθυμνο. Αφορά στο παιχνίδι Αφού σωδούν οι αλλαγές, αδειάστετα Κάτω, κάτω και δεξιά δε και 
5οἷαι ἨΜΙπάς, το οποίο είχε δοθεί σε δισκέτα ΥΜΕΑΡΟΝΕ, κατανέµοντας την εγέργεια σε 
του περιοδικού. κάποια άλλα. Κατόπιν σώστε και επαναλάθε Κάτω, κάτω και 
Με έναν Ηεχ εαϊ]οι (π.χ. το ἀῑσκθαϊ των τε τη διαδικασία επέμβασης. Το κολπάκι αυ- ουρισοπίς Κἰείς, 
Νοήοη ὈΠ]ῆος) ανοίξτε ένα αρχείο της µορ- τό µπορεί να γίνει αρκετές φορές, ὠσότου ὁ- Ὑπάρχει όµως και συνέχεια. Μας 
φής ΗΞΑΝΧΧ.ΡΑΙ, όπου χχ ο αριθµός που α- Λες οι στάθµες γεμίσουν. (Όπως Βλέπεις, φί- πίσης ύς από ἵ 
ντιστοιχεί στη Θέση του 5ανθ που έγινε µέσα λε Μανώλη, δημοσιεύτηκε ολόκληρο.) ἠὴθ Εοχ. Όπως όµως έχουµε 
από το παιχνίδι. Στο οἥςοί 13550 ὃα βρείε Ο Ρουσόπουλος Χρυσόστομος από τη Μα- τά τα παιχνίδια οι κὠδικοί 
έναν αριθµό, ο οποίος αντιστοιχεί στις διαδέ- γνησία ασχολήθηκε τον τελευταίο καιρό µε µΧάνηµα σε μηχάνημα. 
σιµες ρουκέτες και Όα πρέπει να αλλαχδεί το πολύ καλό 5ῄατενατε Ὀεα/θπιυραπότην Πολύ χρήσιµοι όµως είναι οἱ 
σε ΕΕ. Ακόμα, στο οᾗ5θ! 13,556, υπάρχειοα- Ερίς 0αππες, Όπθ πιυ»! [αΙ. Με τον καιρό, οποίους επίσης έστειλε απὀ το 
ριθµός που αντιστοιχεί στις ρουκέτες Θερμ κατάφερε να ανακαλύψει τα πλήκτρα των πολύ καλό, Ιπαϊαπαροίῖ. 
ΝυΜΒΕΑ ΥΕΑΑ ΝΑΜΕ 3ΡΕΕΡ ΜΕ : ΝυΜΒΕΝΕ ΥΕΑΚ ΝΑΜΕ 
92 1911 ΚΑΥ ΗΑΚΚΟυΝ 7409 64208 ι 14 1954 ΒΙΗ γυΚΟΜΟΗ 
Ἰό 1913. υιε οουχ 7599 635405 : 8 1956 ΡΑΙΗΑΝΗΥ 
1915 ΕΑΙΡΗΡΕΡΑΙΜΑ 8984 5:99:95 : 1958 ΙΙΜΜΥ ΒΑΥΑΝ 
19Ι9Φ ΗΟΝΟΥ γήΙΟΟΧ 8805 5:40:42 4 0 «ΙΙΜΚΑΙΗΜΑΝ 
1921 ΤΟΜΝΥ ΜΙΤΟΝ 8962 5:24:44 : 1964 Α.ΙΡΟΥΤΙΓ 
1929 ΤΟΜΝΥ ΜΙΤΟΝ 0005 529.50 : 24 Οό  ΟΚΑΗΑΜΗΙΗ. 
12 1925 ΡΕΕΚΡΕΡΑΟΙΟ 101.13 49039 : 3 1968 ΒΟΒΒΥ υΝΟΕΚ 
32 1927. ΟΕΟΝΟΕΣΟυΡΕΙς 07.545 507.39 . 1970. Αἱ ΗΝΟΕΚ 
1929 ΚΑΙ ΚΕΕΓΗ 07.585 50725 : 66 1972  ΜΑΑΚΡΟΝΟΗύΕ 
293 199] Ου 5ΟΗΝΕΡΕΕ 06629 5:1027 α.- 1974 «ΙΟΗΝΝΥ ΕύΤΗΕΚΡΟΝΟ 
36 1939 ΙΟυις ΜΕΥΕ 104.14 44800 .. 1976 ΙΟΗΝΝΥ ύΤΗΕΕΡΟΚΟ 
5 1935 ΚΕΙΥΡΕΤΙΙΟ 10624) 44222 .. 078 Αἱ0Ν5ΕΑ 
ὀ 1937. ΝΙΒΟΝ 5ΗΑΝ/ 113560 42407 : 1980 ΙΟΗΝΝΥ ΕύΤΗΕΚΕΟΝΟ 
2 1939 γΥ/ΙΒΟΒ 5ΗΑΝ 115005 4207 : 20 196) Ο0ΑΡΟΝ /ΟΗΝΕΟ(Κ 
Ιό 1946 ΟΕΟΚΟΕΚΟΒΟΟΝ 11482) 42]:6 : ὁ 1984 ΑΕΚΜΕΑΙς 
9 1948 ΜΑυΝΙ ΟΣΕ 119814 41029 : 3 1986 ΟΡΒΥ ΚΑΗΑΙ 
] 1950.  ΙΟΗΝΙΕΡΑΒΟΟΝΣ 124002 24655 : 1968. ΑΕΚΜΕΑΙΣ 
08. 1952 ἍΤΝΟΥ ΚΟΠΜΑΝ 128922 {5241 : 20 1980 ΕΜΕΑΦΟΝΗΠΙΡΑΙΡΙ 
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μπαρ ΕΝ τυ π ΕΜΜ 


Ψάχνοντας να θρω τι 
δώρο µπορεί να κάνει 
η στήλη στους 
αναγνώστες της για τις 
ηµέρες των εορτών 
που διανύουμε, 
κατέληξα να 
δημοσιεύσουμε τη 
λύση του εξαιρετικού 
ΡΟ ΒΑΕΚ 5ὺΝ 2 της 
5.5.|. Το παιχνίδι 
κυκλοφορεί εδώ και 
τρεις µήνες και έχει 
σημειώσει µεγάλη 
εμπορική επιτυχία. 
Όπως πληροφορούμαι 
από τα γράμματά σας, 
η λύση απασχολεί 
πολλούς φίλους της 
στήλης. 


9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


Σεκινώντας, µπορείς µε το 

υἨ]Ἡγ "ἰναήταη.Θχε" που υ- 
πάρχει µέσα στο ἀἰτθείοηγ του 
παιχνιδιού να µεταφέρεις χαρα- 
κτήρες από το Όαικ ου Ἰ, αν έ- 
χεις κάποιο 9ΑΥΕ από αυτό. Το 
052 έχει πάρα πολλά Ώυρς που 
κυρίως έχουν να κάνουν µε το 
πώς πλησιάζεις/µπαίνεις σε ένα 
άνοιγμα, πόρτα, σπηλιά κ.λπ. Αντί 
για ΤΟ πιουςθ, προτιμήστε στις πε- 
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ριπτώσεις που συναντάτε ένα 
πρόβλημα να κινείτε τον/τους ή- 
ρωα/-ες µε τα απον/ Κθγς. Το πιο 
σηµαντικό πάντως Ώυᾳ είναι στα 
ορυχεία [πιίπς). Εκεί, αφού σκο- 
τώσετε την οµάδα των δολοφό- 
γων ππίπεις, πηγαίνετε κατευθείαν 
στο τελευταίο επίπεδο (ΟἱΡ 
ΡΙΟ5), σκοτώστε τους πππαβγοις, 
Κάντε ΦΑΥΕ και µπείτε αµέσως 
στη μυστική πόρτα, αλλιώς αυτή 
συχνά απενεργοποιείται, καδι- 
στώντας αδύνατο το τελείωμα 
του παιχνιδιού!!! 

Ενα άλλο σοβαρό Ρυρ είναι α- 
φού ελευδερώσεις τη Μαρποίῖα 
για τρίτη φορά από το τούνελ και 
γυρίσεις στη σκηνή του προδότη, 
οι χαρακτήρες εξαφανίζονται και 
εµφανίζεται µόνο ο κέρσορας 
κάπου στην έρημο!!! Εχοντας µε- 
λετήσει το πώς εἶναι η σκηνή του 
Αδίπι Ότας, µε τα απον ΚεΥς, πή- 
γαινε όσο νότια µπορείς και µετά 
κάνε ένα Βήμα δεξιά, ένα Βήμα 
γότια. 

Μόλις προχωρήσεις και άλλο 
γότια [από το πρώτο άνοιγμα της 
σκηνής που όµως δεν το βλέ- 
πεις!ἠ], συνέχισε όλο νότια µέχρι 
γα βγεις από τη σκηνή. Τώρα πια 
ξαναμπές και δεν ὃα υπάρχει κα- 


γένα πρόβλημα. Προσωπικά, συ- 
γιστώ µία ομάδα από έναν Ηα[ί- 
Οἶαπ! ΟΙσάϊαίοτ, ένα Μυ] Εἰσίι- 
Ι6ι/ΤΗΙ6{ (διπλή κλάση], ένα Ηαἰ- 
πα (Οἰθής και ένα ΠΗαί[Εί 
Ρεγνείει (μάγο). Στον Οἰειῖς δη- 
λώστε σαν Ρεἰοπίς το Τεἱεραί]ι 
και σαν (Ἰθηῖς 9ρῄειε το Εαηῇι, ώ- 
στε να µπορεί να κρατά όπλο. 
Στον (]εής, όταν σας δοδεί η ευ- 
καιρία, πάρτε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ το 
δρεί! ΙΚΟΝ 9ΚΙΝ [1ενεἰ 5). Κάνο- 
ντας το «α5! σε όλους τους χαρα- 
κτήρες πριν από κάθε µάχη, γίνο- 
νται σχεδόν ακτύπητοι στα µη µα- 
γικά χτυπήματα. Με αυτό εγώ τε- 


λείωσα το παιχνίδι πανεύκολα. 
[δρείΐ ο (ἰθηῖς παίρνει ανεβάζο- 
γτας το επίπεδό του µε το να κερ- 
δίζει εχρεήεπεθ ροϊπίς). Επίσης, 
από τα δεντρόσπιτα στο δάσος 
πάρτε το ΠασΚ. Κατεβείτε στο επί- 
πεδο που εἶναι κάτω από το δά- 
σος και στην πηγή-σιντριθάνι που 
έχει εκεί γεµίστε το. Κάδε γέµι- 
σµα κάνει πλήρες Πθα[πα στους 
χαρακτήρες και διαρκεί για δύο 
χρήσεις. 

Το ΠΘα[ϊπα αυτό ανασταίνει και 
τους ενδεχόµενους νεκρούς σας. 
Κάδε φορά που αδειάζει να γυρ- 


γάτε στην πηγή-σιντριθάνι και να 


το ξαναγεμίζετε. Τέλος, να έχετε 
σαν αρχηγό (ἰθαάςι) της ομάδας 
τον κλέφτη [ἠλθ χαρακτήρα. 
Μόνο αυτός βρίσκει όλες τις πα- 
γίδες εκεί που δεν το περιμένατε, 
ενώ οι άλλοι χαρακτήρες δεν τις 
βλέπουν και πέφτουν σε αυτές. 
Μην ξεχνάτε να κάνετε 5ΑΝΕΣ 
όσο πιο συχνά µπορείτε. Να είστε 
σίγουροι ότι θα σας φανούν υ- 
περπολύτιµα. Τέλος, να φροντίζε- 
τε γα παίρνετε αμέσως τα αντικεί- 
µενα που κουβαλούν αυτοί που 
σκοτώνετε, γιατί αφού κάνετε 
Κεςὶ ή αλλάξετε επίπεδο τα πτώ- 
µατα των νεκρών εξαφανίζονται. 
Πουλώντας τα αντικείµενα (όπλα, 
Φεπης κ.λπ.) στο παζάρι κερδίζετε 
πολλά χρήματα. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Αφού κερδίσεις την πρώτη µά- 
χη, θάλε το επίπεδο δυσκολίας 
[από τα Θαπις Μεπυ-5θ! Ρηείθι- 
επἀθς] στο ΕΑΦΥ. Πήγαινε στο ξε- 
νοδοχείο Ηαιδίπαει”ς Κοο! [δεύ- 
τερο κῄριο στα δεξιά σου καθώς 
ξεκινάς) και νοίκιασε ένα δωµά- 
τιο για πολύ καιρὀ. Μετά πήγαινε 
στην ταθέρνα-πανδοχείο του 
5Ιἱ6, απέναντι απὀ το ξενοδο- 
χείο. (Στο ζητιάνο που βρίσκεται 
απέξω δώσε 1.000 νομίσματα). 
Μίλα στον πανδοχέα για την Όη- 
ἀει-Ίγι και τον Αιείαη. Μίλα στον 
Αιοίαη στο δωμάτιο δεξιά και δέ- 
ξου να τον βοηθήσεις. [ύρνα στο 


Πολεμώντας το φοθερό τέρας Ίαιτασφυθ, 


Σω 3 


ξενοδοχείο και µπες στο κλειστό 
δωμάτιο. Μίλα στη Γαγίπα και δέ- 
ξἔου να τη θοηθήσεις. Πήγαινε 
στο σπίτι του εμπόρου Αεαι (α- 
κριθώς πάνω από το παζάρἡ, μί- 
λησέ του, πες του πως ήρδες για 
την Γαγίπα, µην πληρώσεις όµως 
τα 10.000 νομίσματα, αλλά πρό- 
τεινέ του αν θέλει κάτι άλλο (πά- 
ρε το από το πάτωμα, στα πόδια 
σου]! Δέξου να πας το μήνυμα 
στον Βοής, το διευθυντή των ορυ- 
χείων στη ΝΥΝ γωνία της πόλης. 
Δώσε του το μήνυμα-χαρτί του 
Αεαι. Θα δεχθεί τη συμφωνία. 
[ύρνα στον Ακαι και πες του τα 
γέα. Σεχρεώγεις τη Γαγίπα. Τώρα 
γύρνα σε αυτήν στο ξενοδοχείο 
και πες της τα νέα. Θα σου πει 
πώς Όα µπεις στο κῄριο των Ίεπι- 
Ρἰει5 και Όα σου δώσει ένα κλει- 
δί. Πήγαινε στο πιο ΝΕ δωμάτιο, 
άνοιξε µε το κλειδί και µπες µέσα. 
Πλησίασε τον τοίχο αριστερά. 
Άκου τη συζήτηση. Πάρε από το 
μπαούλο ότι περιέχει. 

Πήγαινε στην είσοδο του κτιρί- 
ου των Ἰεπιρίεις, χτύπα την πόρ- 
τα, διάλεξε το σύνθημα που σου 
είπε η Εαγίπα [δύο, µετά ένα) και 
πήγαινε στο 9ΝΝ δωμάτιο. Πάρε 
από το σεντούκι ότι θρεις και 
πλησίασε στο βορινό τοίχο. 
Ακούς µία συζήτηση. Πήγαινε 
στον επικεφαλής στο γραφείο και 
πες του ότι σχεδιάζουν να τους 
σκοτώσουν. Πες του ότι οἱ απο- 


δου 


κ δω 


Βάζοντας τα μαγικά που φυλακίζουν για πάντα το Ίαγγασαυθ, 


δείξεις εἶναι στο δωμάτιο δεξιά 
{Εας!). Θα σου δώσει ένα κλειδί. 
Σεκλείδωσε την πόρτα, σκότωσε 
το ΑυυπινοΓαχ και από το «αδἰ- 
πε! πάρε ότι Βρεις. Διάβασε το 
ἰουγπαί. [ύρνα στον επικεφαλής 
και πες του ότι θρήκες την από- 
δειξη. Ετσι ὃα ησυχάσεις από ὁ- 
λους τους φρουρούς. Μπες στο 
βορινό «αδἰπε!ήεἱοροή. Βγαίΐνεις 
στο δωμάτιο του Καἰαπιρυία. Σκό- 
τωσέ τον και πάρε του ότι έχει, |- 
δίως το ποίθ. 

Τώρα πήγαινε στο ἴαρες!ιτγ- 
Ιεἱθροή στο σπίτι του Ασαι. Κάτω 
Βάλε στο καζάνι κατά σειρά τα: 
ΒΑΥΑ ΙΕΑΕ, ΕΚΡΙυ'»5 ΒΙΟΟΡ, 
ΚΑΝΡΑΝ'5 ΡΟΝΝΡΕΒ, ΗΙΕΝΕΙΙΑΝ 
ΗΕΚΒ, ΒΑΚΤΙΝ:5 ΕΙΙΧΕΚ, ΟΑΥΙΝΑ- 
ΙΑ ΒΙΟΞ5ΟΜ και ΕΤΗ Οἱἱ 
{στην παρουσίαση στο τεύχος του 


Το φινάλε του ΒΡ6. 


Νοεμθρίου στη σελίδα 24 εἶχε 
παραλειφθεί ένα συστατικό, ὁ- 
πως πρώτος επισήµανε ο φίλος 
της στήλης Παύλος Περδικάκης!. 

Πήγαινε στον Αιείαη Και προ: 
τού του μιλήσεις κάνε 9ΑΥΕ. Μίλα 
του για τις αποδείξεις. Θα σε ο: 
δηγήσει στο κρησφύγετο τῶν 
γεί]εά Αἰαηςς. Είναι το πιο 5ΝΝ 
κτίριο της πόλης. [Πρέπει να εἶσαι 
συνεχώς πίσω του. Αν φθάσει στο 
κτίριο και δεν είσαι κοντά του, 
δεν ὃα σου δώσει την πληροφο- 
ρία που θέλεις. Τότε κάνε Κε5ίοιε 
και ξαναδοκίµασε µέχρι να πετύ- 
χεις.) Μπες στο κῄριο. Αν δεν έ- 
χεις σκοτώσει τους σκελετούς 
κάνε το τώρα. Ία κεφάλια τους τα 
θέλει ο ΝοίαΚυ που έχει τον Κε- 
ντρικό πάγκο στη »,αάον/ 5ᾳυα[θ 
[το παζάρι στα αριστερά). Ανοιξε 
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Ελευθερώνοντας τον αλχημιστή Νπαπιά!, 


την πόρτα όπως σου είπε ο Αισίαη 
και κάνε ΙΟΟΚ στο άνοιγµα για 
γα µπεις. Κάτω µίλησε στο 
Μαμβίας, στη Κοπιίια και στην 
Αἶεκα οπωσδήποτε (θα σου πει έ- 
να συνθηματικό για ένα σύνδε- 
σµο στο παζάρι). Μίλησε και στη 
Ηεα[ει οναίη. Εδώ Όα βρεις δύο 
Ιαρες!ηγ-Ιθἰθροής, των οποίων τα 
αυες!ς δίνουν πολύτιμα Θχρθ/ί- 
6Π98 ροίπίς. Ίο ένα µε τα εηγσία[ 
«Ποιά αφού μιλήσεις στους δύο 
τύπους μόλις αρχίσει η επίθεση, 
παίρνε ένα-ένα τα εηγσίαἱ «Ἠογας 
και Κάνε τα Κλικ στον πολυέλαιο 
[εναπάε[[ίθι) πάνω στο τραπέζι. 
ἔτσι νικάς και ξαναφεύγεις. (Από 
αυτό στο τέλος Όα πάρεις και έ- 
γα 5ψοτά 5Ώατα. Φύλαξέ το). Στο 
άλλο η λύση είναι: μετακίνησε 
τον πάγκο µε τα σετοἰἰ και πάρε 


ο 3 


το βιβλίο. Πάρε επίσης τα αρ οἱ 
σοΐῃς, πιίπτοι και εἰοίῃ απὀ τα πό- 
δια του παπαγάλου. Στο άγαλμα 
του Βἰρ[ία Βάλε το βιβλίο. Στο ἁ- 
γαλμα του Ἰαπιίπά βάλε το εἰοῖὴ 
[πανί]. Στο άγαλμα του Εἰπα[ί βά- 
λε το ΠΙΠΟΙ. Στο άγαλμα του Τει- 
ἠς δεν κάνεις τίποτα. Το άγαλμα 
του ΕΙΠῃ πάρε το και θάλε το στο 
ἱηγεπίοιγ σου. Το άγαλµα του 
ΚπίΙάπΙ σπάσε το [κάνε κλικ τον 
κέρσορα ξίφος ή βέλος]. 

Στο άγαλμα του ΚαΚκαυπείγ βά- 
λε τα βαρ οἱ «οἶη». Το άγαλμα 
του Ἠοίαςθ πάρε το και Βάλε το 
στη βάση όπου Βρισκόταν αυτό 
του ΕΙΠΛ [κάτω δεξιά). Κάνε όλα 
τα κομμάτια του γυαλιού κλικ 
στον καθρέφτη. Εχοντας το άγαλ- 
μα του Ε/Ιῄι στο ἰπνεπίοηγ σου φύ- 
γε. Πήγαινε στο παζάρι και μίλα 


Πολεμώντας τους «κθἰείοης ν/αιτίοι» στο Ἰοπιρίθ ζο5η1ο5, 


42 Ρς (απιος 


ος) ὃ 


στην Ταδατία [1ο Ὀυγ α {αρυαΓ 
«α5). Θα σου πει τι να κάνεις και 
ὃα σου δώσει ένα ραρο:. Πήγαι- 
γε στο σπίτι του εµπόρου Κοναι 
[ακριθώς στα δεξιά σου, η νότια 
πόρτα]. Στον υπηρέτη δείξε τα ρα- 
Ρθ:5. Μίλα του για το αφεντικό 
του. Θα σου πει για ένα βιβλίο. 
Στη Βιθλιοθήκη πάρε το βιβλίο 
και το πιεάα[[ίοη. Τώρα πήγαινε 
στο άγαλμα µπροστά από την πυ- 
ραμίδα στα ΝΕ της πόλης. Κάνε 
Κε5! πιο µπροστά και οπωσδήπο- 
τε 9ΑΝΕ. Βάλε το πιεάα[ίοη στην 
υποδοχή του αγάλματος. Κάτω 
κλείνε τις τρύπες-οχετούς µε τα 
πώματα-φελλούς. Σκότωσε τα 
Οπεα! Εεγις και πάρε τα δόντια 
τους. Μίλα µε τον τρελό, αφού 
πρώτα δεις το άγαλμα. Σου λέει 
πώς να το περάσεις (κτυπάς το 
µοχλό-Ιθχει µε ένα έλος]. Σκό- 
τῶσε τους περιφερειακούς φρου- 
ρούς οµάδα-ομάδα. Κάνε Κθ5ἱ 
στη φωλιά. Προτού κάνεις Κθζ!, 
Κάνε κάθε φορά 9ΑΝΕ, γιατί στο 
σηµείο αυτό υπάρχει ένα Όυο. 

Αφού σκοτώσεις τους περιφε- 
ρειακούς φρουρούς πήγαινε στα 
αριστερά της πυραμίδας, στο 
οΓαίθ (σχάρα) στον τοίχο, ἀνοιξέ 
το Και µπες µέσα. 

Ο άρρωστος δέλει ένα φρούτο 
[αν το έχεις, να του μιλήσει ο χα- 
ρακτήρας που το έχει στο ἵπνθη- 
Ίοη/ του, όχι όµως σε Κανένα σα- 
κούλι). Πήγαινε στη Βορινή σχά- 


ρα. Κάνε 5ΑΥΕ. Ακου λίγο και 
µπες γρήγορα µέσα προτού φύ- 
γουν οἱ φρουροί. Σκότωσέ τους 
όλους. Εν ανάγκη ξανακάνε Κος! 
και γύρνα πάλι εδώ. Μπες στο 
εαβίπε! Ιεἰθροή Και στην οροφή- 
κήπο σκότωσε αµέσως την Καεηί- 
Κα. Ετσι Όα κερδίσεις σίγουρα και 
εύκολα τη µάχη. [ύρνα στο κῄριο 
της Υεί]θά Αἰίαπος και προτού 
µπεις, κάνε οπωσδήποτε 5ΑΥΕ. 
Θα δεχτεί επίθεση. Προσπάθησε 
γα σώσεις πάση δυσία τους 
Μαῄμίας και τη Κοππίϊα. [Μετά α- 
πό κάθε µάχη κάνε 5ΑΝΕ. Εν ανά- 
γκη κάνε Κε5ίο[θ µέχρι να τους 
σώσεις. Μετά τις τρεις πρώτες 
µάχες, ο Μαῄᾖίας σου λέει για έ- 
γα μυστικό δωμάτιο. 

Πήγαινε στο πιο ΝΥΝ δωμάτιο 
Και στο βορινό τοίχο κάνε ΙΟΟΚ. 
Βρίσκεις τη μυστική πόρτα. Σανά 
ΙΟΟΚ για να µπεις µέσα. Κάνε ο- 
πωσδήποτε 9ΑΥΕ και πήγαινε όλο 
δεξιά. Νίκα τους εχθρούς, χωρίς 
να σκοτωθεί ο ΜαΗμίας. Μετά 
γύρνα πίσω [φρόντισε να έχεις 
κάνει απὀ πριν ΦΑΥΕ) και σκότω- 
σε τους τελευταίους εχθρούς, 
προσέχοντας να µη σκοτωθούν οι 
Μαἡβίας και Κοπηί[α. Μίλα ξανά 
στη »]ναίη και ὃα σου πει πώς να 
πάρεις το (υρ οἱ Ιΐε από τη δι- 
πλανή βρύση. 

Είναι το πρώτο από τα τέσσερα 
µαγικά που Όα χρειαστείς και 
διαρκεί για δύο πλήρη [ᾖθαίίπο». 


Απελευθερώνοντας τους Ηε]πιίπο και 6αἱθῦ. 


Τώρα φύγε, γύρνα στην πόλη και 
πήγαινε όλο ΝΥΝ, ώστε να ϐγεις 
στο δάσος. Εδώ πρώτα απ᾿ όλα 
τριγύρνα µέχρι να σκοτώσεις ὁ- 
λους τους εχθρούς [δηλητηριώδη 
φυτά κ.λπ., τα οποία στο χάρτη 
φαίνονται µε κόκκινες βούλες). 
Στη συνέχεια πήγαινε στην αλυσο- 
δεµένη κοπέλα στο νότιο µέρος 
της οθόνης, στη Μαρπο[ία, 
(Προηγουμένως, µπορείς να πας 
στον (αιαναη Μασίθ στην πύλη 
της πόλης, εκεί όπου πρωτοξεκί- 
γησες και να τον ρωτήσεις για έ- 
γα καραθάνι. Βγαίΐνοντας στην ὁ- 
αση µίλα στην Αἰπεπα. Θα σου 
πει να δεις το Σουλτάνο. Πήγαινε 
στη σκηνή του και μίλα του. Θα 
σου πει να μιλήσεις στη γυναίκα 
του. Μιλώντας σωστά µε αυτήν, 
θα πάρεις πολλά υπερπολύτιµα 
Εχρε/ίεποθ ροϊπὶς και ὃα σου πει 
να βρεις την κόρη της). Ελευθέ- 
ρωσέ την κάνοντας ρἰοΚ ος. Μί- 
λα µαζί της. πες µέσα στη σπη- 
λιά. Σύπνα τον Ρίατ. Τώρα ή αγω- 
γίσου µαζί του στην πέτρα ή σκό- 
τωσέ τον. Φύγε και πήγαινε στην 
όαση-έρημο, αφού πρώτα µιλή- 
σεις στην (αιαναῃ ΜαρίθΓ στην 
πύλη της πόλης. Πήγαινε στη σκη- 
γή του Σουλτάνου. Θα σε αντα- 
µείψει που έσωσες την κόρη του. 
Πάρε όσα χρήματα μπορείς, Φύ- 
γε και πήγαινε στην µπλε σκηνή. 
Μίλα στη Μααποϊϊα. Δέξου να τη 
Βοηδθήσεις µε τον Ασίπι Όντας, 


ας η 


Βγες και πήγαινε νότια στον Κατα” 
σκηνωτή. Μίλα του και πες του 
"ΡΙ6Ι’. Θα φύγει αφήνοντας τη 
ῥρόμπα του. Πάρε την Και φόρεσέ 
την. Περίμενε να έρθει ο Αδίπι 
Όπας και να σου δώσει ένα µήνυ- 
μα, Πήγαινε πίσω στη Μαρποίία 
και μίλα της. Θα σου πει να πας 
γα δεις το σουλτάνο. Πήγαινε στη 
σκηνή του σουλτάνου. Μίλα του. 
Θα σε ανταµείψει. Πάρε όλους 
τους Βησαυρούς. Εξω μίλα µε την 
Αἰμεπα και κἀλεσέ την να συνα- 
γωγιστείτε. Πάτε στο Καμπανάκι. 
Κάνε το 56. Σκότωσε τα φίδια. 
Μόλις έρθει η σειρά της Αἰμθηα 
και της σπάσει το πρώτο της ὁ- 
πλο, κάνε επίθεση στα φίδια, Ετσι 
τη σώζεις. Τώρα γύρνα στην πόλη 
και ξανά στο δάσος. Κοντά στη 
σπηλιά του Ρίατ, βρίσκεται ένα 
άλλο άνοιγµα-σπηλιά. Μπες σε 
αυτό και μίλησε µε τη γυναίκα, 
την Ὀαγίγα. Θα σου αναδέσει 
δύο µικρές αποστολές. 

Η πρώτη είναι να της πας µία 
ρίζα και η δεύτερη να της πας κά- 
τι Ὀεη[θ. Και τα δύο είναι σε δύο 
ἴδια ανοίγµατα-σπηλιές, στο πιο 
αριστερό µέρος του δάσους. Πά- 
ρε τα φρούτα που σου δίνει, Φύ- 
γε και πήγαινε στα δεντρόσπιτα. 

Πάρε το φλασκί. Μόλις δεχτείς 
γα βοηθήσεις τον 9παφοε, σας 
επιτίθενται φίδια. Σκότωσέ τα ὁ- 
λα. Μίλα µε όλους. Το πιο δεξί ά- 
γοιξε το µε ένα «τον/θα: (αγορά- 


Ταξιδεύοντας µε τη θάρκα στα νησιά της δἱ/! 56ᾳ, 
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Προτού µπεις στο !οπιῦ της κρύπτης του [ουά ἸΜανγίου, 


ζεις από το παζάρι ή βρίσκεις σε 
ένα από τα δεντρόσπιτα]. Περπα- 
τώντας µέσα σε αυτό, αριστερά 
και πάνω, Όα Βρεις ένα κρυμμένο 
σηµείωµα που σου δίνει πληρο- 
φορίες. Τώρα φύγε και πήγαινε σε 
µία τρύπα στο έδαφος στην αρι- 
στερή µεριά του δάσους. Κάνε 
ΦΑΥΕ προτού κατέβεις. Πέφτεις 
πάνω στα φίδια. Σκότωσέ τα όλα 
και φύγε βόρεια. 

Μόλις διαβάσεις το µήνυμα ότι 
έρχονται φίδια, γύρνα πίσω και 
µπες στο "άνοιγμα-εσοχή΄ λίγο πί- 
σω και αριστερά. Σε προσπερ: 
γούν [πολύτιμα ϱχρειίθπεθ 
Ροἱπ!ς). Πήγαινε στη ΝΥΝ γωνία 
του επιπέδου, όπου βρίσκεται 
η Ροοἱ οἱ Ηφιοες. Πιες για να κά- 
γεις Κε»! και γέμισε Και το φλα- 
σκἰ. Πήγαινε όλο αριστερά και 


σκότωσε τα δύο φίδια στη ΝΕ έ- 
ξοδο χωρίς όµως ακόµα να βγεις 
έξω. Πήγαινε όλο νότια, όλο αρι- 
στερά και Βόρεια. Σκότωσε τους 
πάντες. {Οι πρώτοι Μἰπαβγεις και 
ἰπ[είϊθεί «θνουτεις). Πήγαινε στα 
άλλα φίδια που έχεις περάσει. 
Πρέπει να έχεις ένα οταρρ!ίπα 
[ΠοοΚ µαζί σου, διαφορετικά µη 
συνεχίσεις. Με αρχηγό χαρακτή- 
ρα Τηίεί σκότωσέ τα. Εντόπισε το 
Ρί!, κατέβα, πάρε όλα τα αυγά 
και Κάνε δεξί κλικ στο οοΚ στο 
ἱηνθηίοη σου Και µετά αριστερό 
κλικ στην εικόνα-ζωγραφιά που 
δείχνει. Αγεβαίνεις πάνω. Πήγαινε 
στον τάφο του ΕΙ. Κτύπησε το 
κλαδί του δέντρου µε ένα βέλος, 
Μπες στο άνοιγμα. Η συνέχεια 
στο επόμενο τεύχος... 


Φτιάχνοντάς σου το ἰθα[ιογ ΑΓπιου µε Ας-. 4, 
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σΑΜΕς 


ΤυΒύΙΑΑ ΜΟΡΙΟ: 
Πολύ προσεγµένο 5]ιοοί’ 
επ΄ Ώρ µε δυνατότητα 
συµµετοχής δύο παικτών 
ταυτόχρονα. 

ροοι Ροκ ΜΙΝΡοΟινς: 
Παίξτε ΄Αμερικάνικο” 
µπιλιάρδο σε ένα 
παράθυρο του υπολογιστή 
σας! 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Μαπαφει Ποδοσφαίρου: 
Επιτέλους, ένας πιαπαφει 
µε ελληνικές οµάδες και 
Ελληνες παίκτες. 
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Νούμερο 68. Πάει κι αυτό!... 


Ενα τετρασέλἰιδο δεν ξεκινάει σχεδόν ποτέ µε τέτοια λόγια, αλλά, όπως ὃα 
διαπιστώσετε γυρίζοντας σελίδα, το “τερασέλιδο” αυτού του µήνα συρρικνώθηκε 
μόλις στο µισό του µέγεδος. Ποιος, όµως, δεν Όα παραχωρούσε δύο από τις 
σελίδες του για την υπερπαραγωγή που ακούει στο όνομα ΙΝίπο (οπιπιαπάεγ ΙΙΙ; 
Εκπληκτικό παιχνίδι, φανταστικά γυρίσματα, απίστευτη τιµή. Χαλάλι του! 
Άλλωστε, τα παιχνίδια της δισκέτας αυτού του µήνα, εκτός του ότι είναι µόνο δύο, 
δεν χρήζουν ιδιαίτερης επεξήγησης αφού, όπως οἱ περισσότεροι θα έχετε 
διαπιστώσει, αναφέρονται σε αεΒίοη 4απιος. 
Εκπληξη αυτού του µήνα αποτελεί το πρόγραµµα του αναγνώστη. Λήπορεί να 
υπερθαίνει κατά πολύ το προτεινόμενο µέγεδος, αλλά αξίζει το χώρο που 


καταλαμθάνει. 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 


Κείμενα: Χάρης Σαράντης 


ΜΙΝΡΟοι. 

Ενα μικρό µπιλιάρδο για 
γψΙπαον/5 αποτελεί το δεύτερο 
πρόγραµµα της δισκέτας αυ- 
τού του µήνα. Συνήθως, τα τέ- 


τοιου τύπου µικρά προγράµµα- 


τα για ΡΟ5, τουλάχιστον 
όσον αφορά στην ταχύτητα, 
δεν παρουσιάζουν κανένα 
πρόθληµα. Αντίθετα, στα ΥΝΙη- 
ἀονν5 ο συγκεκριμένος τοµέας 
πάσχει, αν η υπολογιστική |- 
σχύς του μηχανήματος δεν εἰ- 
ναι µεγάλη. 


Παράδειγμα το γΜίπροοι, έ- 
να εξαιρετικά απλό πρόγραμ- 
μα. Όταν το τρέξει κάποιος, 
Βλέπει στην οθόνη του την κά- 


τοψη ενός τραπεζιού αµερικά- 


γικου μπιλιάρδου και τις µπά- 
λες στηµένες στο γνωστό, τρι- 
γωνικό, σχήμα. 

Επίσης, εµφανίζεται και ένα 
ξεχωριστό παράδυρο στο ο- 
ποίο υπάρχουν εννέα Ὀυήοης 


µε ενέργειες που µπορεί να κά- 


γει ο παίκτης (λ.χ. ἰοας, 5ανε, 
ἰπ[ο). 


Ο έλεγχος στο μπιλιάρδο ε- 
ξαρτάται εξ ολοκλήρου από 
µία στέκα. Στο ἨΝΙηροοίἱ τα 
πράγματα έχουν ὡς εξής: 
Μεταφέρετε το πιουςθ πάνω 
στην µπάλα, κάνετε αριστερό 
Κλικ και κρατήστε το κουμπί 
πατηµένο. 

Με το πιουςθ τοποθετήστε 
τη γραµµή που εµφανίζεται στη 
δέση όπου α θάζατε τη στέ- 
κα στο κανονικό µπιλιάρδο 
-όσο πιο µεγάλη είναι η 
γραµµή τόσο µεγαλύτερη η δύ- 
ναµη µε την οποία Όα χτυπηθεί 
η µπάλα. Το παιχνίδι παίζεται 
µόνο µε δύο παίκτες. 

Προσοχή: Προτιµήστε να 
εγκαταλείψετε το πρόγραµµα 
µε το δικό του ΘΧί!, γιατί µε το 
αἰι":{4 περίεργα πράγματα 
µπορεί να συμβούν. 


Είδος: Ροοἱ οἱπιυ]αίοι 
Απαιτήσεις: ΜΑς ΥΝΙπάον/ς 


3] 
(οπιπιαπα [πει ν/ίη νήη- 


Ροοἱ 


Κατασκευαστής: [Παναγιώ- 
της Τριανταφύλλου 

Είδος: Μάνατζερ 
Ποδοσφαίρου 

Απαιτήσεις: 990 ΚΒ µνήµης 
ζοπιπιαπά πο: πιθρ] 


Πόσοι από εσάς έχουν κατά 


τυβυι ΑΗ 
ΜΟΒΙΟ5 
Ισως ένα από τα καλύτερα 
5,οο/΄θπι υρ της δισκέτας του 
ΡΜ. Το µόνο του μειονέκτημα 
εἶναι ότι σκρολάρει οριζόντια, 
αλλά, µπροστά στη δυνατότητα 
συµµετοχής δύο παικτών ταυτό- 
χρονα, το παραβλέπουµε. Πολύ 
προσεγμένη δουλειά χρειάστη- 
κε από την (.9.0Ό. για να φτάσει 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΜΑΝΑΙΖΕΡ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 


τασκευάσει έναν πλήρως ελλη- 
γικό [οοίραἰ πιαπαφε;. Και µά- 
λιστα, έναν αξιόλογο ελληνικό 
[οοῖρα[ ππαπαφο:. Το παιχνίδι 
προσφέρει στο χρήστη του ευ- 
ρεία γκάµα επιλογών και δυνα- 
τοτήτων [όπως δηµιουργία γη: 
πέδου, τζόγο/στοιχήµατα, αγο- 
ρά/πώληση παικτών, φόρτω- 
μα/σώσιμο κά) περισσότερες 


στα χέρια σας το πρώτο (5[ια(θ- 


ναπε] επεισόδιο του παιχνιδιού. 
Οι φίλοι του είδους μάλλον ὃα 
το εκτπµήσουν, αφού δεν υστε- 


ρεί σε τίποτα, σε σχέση µε τα α- 


ντίστοιχα εμπορικά πακέτα, Όυ- 
µίζοντας έντονα οοἶη-ορ µηχα- 


γήµατα. Τα μενού και οἱ λειτουρ- 


γίες του είναι εξαιρετικά απλές 


[τα «οἶπ-ορ που λέγαμε..) Το µό- 


γο που έχετε να κάνετε είναι να 


πληροφορίες για τις οποίες εµ- 


επιλέξετε το χειριστήριο του κά- 
δε παίκτη, αν α υπάρχει µουσι- 
κή και/ή οἵχ ή όχι, και τον αριθ- 
μό των παικτών. Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού Όα έχετε την 
ευκαιρία να µαζέψετε αρκετά 
Ῥοηυςες για αναθάθµιση των ο- 


Είδος: «ιοοί επι υρ 
Κατασκευαστής: (Γεαῄνε 
Έαπιες Βορίοη 
Απαιτήσεις: ΝΟΑ, ανακλα- 


πλικών συστηµάτων του σκά- 
φους σας [5], για αύξηση της 
ταχύτητας κ.ά. Ενα στοιχείο του 
παιχνιδιού που Όα παραξενέψει 
τους βετεράνους του είδους εἷ- 


Λοιπόν, φαίνεται πως κάθε 
µήνα το αναγνωστικό µας κοινό 
αυξάνει. Και είναι προς µεγάλη 
µας χαρά τηλεφωνήματα σαν 
αυτά που έγιναν αιτία του προη- 
γούμενου ΄διαλόγου”, γιατί γί- 
γονται από ανδρώπους που κά- 
νουν αυτό που συχνά αποκα- 
λούµε “πρώτα Βήματα”. Και εἶ- 
γαι πραγματικά τιµή µας να επι- 
λέγετε εσείς, οι νεοεισερχόµε- 
γοι στον Κόσμο των ψηφίων, ε- 
μάς για συνοδοιπόρους στα 
Πρώτα σας Βήματα. Αφού έχετε 
ανοίξει τον υπολογιστή σας, το- 
ποθετήστε τη δισκέτα στο “μι- 
κρό” ἀήνθ. 

[ράψτε α: και πατήστε ΘηΙΘΓ. 
Αν το φωτάκι του ήν δεν ανό- 
Ψει, γράψτε {, πατήστε επ/ε; και 
µετά Ρ: Και ΘηΙθ; (την επόµενη 
φορά γράψτε κατευθείαν Ρ)). 

[ράψτε ρεπῃ και πατήστε ΘΠΙΘΓ. 

Πστήστε το αστεράκι [5Ηἱ8 δὲ 
8 ή " από το αριθμητικό πλη- 
Κτρολόγιο). 


γαι ότι απώλεια ζωής δεν συνο- 
δεύεται από αντίστοιχη όπλων - 
κατά τα άλλα, το παιχνίδι “το 
ξέρουν”. 

Μουσική που δεν πρόκειται 
γα κυκλοφορήσει σε 5ἱποίς, αλ- 
λά κινείται στο πλαίσιο που χα- 
ρακτηρίζουν αυτού του είδους 
τα παιχνίδια, Τα ορή/ε» εἶναι 
σχετικά μικρά, αλλά µε την πυ- 
Κνότητα εμφάνισης των εχθρών 
Και των θολών τους, έστω και έ- 
γα Ρἰχεἰ περισσότερο Όα ήταν 
τραγικό. Ειδικά στο Ίο ρἰαγεις’ 
πιοᾶς - που αποτελεί και ένα α- 
πό τα μεγαλύτερα ατού του παι- 
χνιδιού. 

Σηµείωση: Μόλις αποσυµπιέ- 
σετε το Τυρυ]αι ὙΝοιάς, τρέξτε 
το Μυβίη»! Και µετά γράψτε 
Ἰυρυ[αι - τα επἰεΓ εννοούνται (:]) 

Β 


Πατήστε « και µετά δύο φο- 
ρές το ϱΠΙ6Γ. 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυ- 
µπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα 
προγράµµατα της δισκέτας, δί- 
γετε ς; Και 6ΠΙΘΥ, «άλρεπιδ8 (το 
58 εἶναι ο αριθµός του τεύχους, 
στο επόμενο Όα δίνετε 
οἈρεπιδθ) και 6ΠΙΘΓ. 

Μετά γράψτε αἴτ. Εμφανίζο- 
νται οἱ υποκατάλογοι µε τα Προ- 
γράμματα της δισκέτας. Τώρα 
γράφετε «α και µετά ένα κενό 
και κάποιο από τα ονόματα των 
υποκαταλόγων που Βλέπετε. 
Πατώντας επίει "μπαίνετε” σε 
αυτόν. 

Σε αυτό το σηµείο α γράφε- 
τε Το όνοµα του αρχείου που ὃα 
Βρίσκεται απὀ τώρα και στο ε- 
ξής στην ταυτότητα τῶν Προ- 
γραμμάτων ((οπηπιαπα πε), ὃα 
πατάτε ΘΠΙ6Ι και το παιχνίδι Όα 


αρχίζει, 
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βῃ 


ΑΝΤΕ 


6ρυ: 386 
ΚΑΜ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟ6Α 
ΗΧΟΣ: ΑαἰΙρ - δουπἀβ]ασίει 
ΗΟ: 1.5 ΜΒ »- Ρ-ΚΟΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


η χρονιά που µας πέρασε είχαμε την ευκαιρία να δούµε 

πάρα πολλά σἰπηυ]αήοης τα οποία μάλιστα ήταν και πολύ 

υψηλού επιπέδου, Ωστόσο, οἱ περισσότερες εταιρίες α- 
ναλώθηκαν στην κατασκευή ΠΙοΙ! οἱππυ]α[ίοης και δεν παρουσία- 
σαν δέματα από το μηχανοκίνητο αθλητισμό, όπως τα αυτοκίνη- 
τα και τις µηχανές. Εξαίρεση Βέβαια το πολύ καλό Ιπάγοαι Κα 
εἶπρ, ενώ σε λίγες µέρες κυκλοφορεί και το νέο πρόγραµµα της 
εταιρίας Ραργγυ», το Νασεαι Βαςίπο. διαίερα όµως στο θέµα 
των μηχανών δεν είχαμε κάποια ιδιαίτερα σηµαντική κυκλοφορία όχι µόνο 
τη χρονιά που µας πέρασε αλλά και γενικότερα τα τελευταία χρόνια, ἔτσι͵ 
το Ο/6ἰεΜαπία από την Αεεοἰαἀθ, που κυκλοφόρησε πρόσφατα, δεν είχε 
κάποιον άµεσο α- 
νταγῶνιστή να υ- 
ποσκελίσει, αλλά 
σίγουρα Όα έπρε- 
πε να εἶχε κάποιο 
επίπεδο ποιότητας, 
µια Και όλοι Όα το 
σύγκριναν µε τα 
πολύ καλά ταςθ 
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ἀ 


ης ΙΙΙ Πιν 


εἰπηυ]α[ίοη». Και πράγματι, το ΟγεἰοΜαπία τα καταφέρνει πολύ καλά Και σε 
ορισμένα σηµεία Όα δέσει νέα ἱαπάαιάς στο χώρο των ταςίπο σἵτπυ- 
Ια[οη». Η Αεεοἰαάἀθ είναι σίγουρα µια εταιρία µε προϊστορία σε αυτόν το 
χώρο, χωρίς ωστόσο σχεδόν ποτέ να διαθέτει τον Ιορ τίτλο της κατηγο- 
ρίας. Ετσι, το υψηλό επίπεδο της νέας της παραγωγής ήταν σίγουρα έκπλη- 
ξη. Ἐεκινώντας απὀ την αρχή και ενώ είµαστε στο βασικό μενού, 
Βλέπουμε ένα πρώτο δείγµα από την πολύ καλή ποιότητα γραφι- 
κών του παιχνιδιού, µια Και υπάρχει µια πολύ καλής ανάλυσης 
φωτογραφία, Οι επιλογές είναι οἱ κλασικές σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια, όπως ΟυϊεΚ Βαςθ, Όπθ Καςθ, (απιρἰοηοΠίρ και άλ- 
λες. Οι διαδικασίες για την εκκίνηση καθεμιάς από τις επιλογές 
αυτές εἶναι ίδιες. Συγκεκριµένα, πρώτα πρέπει να διαλέξουµε τη 
µηχανή µας. Υπάρχουν τρία διαφορετικά μοντέλα από διάφορες 
εταιρίες [ΕΖΕ 1000, 65Χ 1 100 ΝΝ, 6ΒΚ 000 ΚΗΙ, το καθένα µε τα δικά του 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, Στη συνέχεια πρέπει να διαλέξουµε σε ποια απὀ 
τις πέντε διαδρομές ὃα τρέξρυµε. Σε αυτό το σηµείο αρχίζουν και τα πρώ- 
τα εντυπὠσιακά σηµεία του παιχνιδιού, µια και η επιλογή της διαδρομής γί- 
νεται µέσω εγός Ιεὶε-οοπἰτοἱ µε το οποίο επιλέγουμε σε µια τηλεόραση τη 
διαδροµή που Θέλουμε, [ια την καθεμιά εµφανίζεται ένα μικρό νίάεο, ενώ 
ψάχνοντας σε άλλα κανάλια Όα βρούμε και στιγμιότυπα απὀ ατυχήματα 
σε γνωστές πίστες του παγκόσμιου πρωταθλήματος μοτοσικλετών. Ωστό- 
σο, αυτά τα νῖάθο εἶναι άσχετα µε το παιχνίδι, µια και οἱ πέντε εναλλακτ- 
κές διαδρομές στις οποίες τρέχουμε είναι εκτός πίστας, Η τρίτη Και επίσης 
εντυπωσιακή επιλογή µας εἶναι η Βίκθ 9θἱυρ, και αυτό γιατί και εδώ υπάρ- 
χει το ανάλογο φιλµάκι µε το οποίο µπαίνουµε στο κατάστηµα των ανταλ- 


δα. εβαΓφεσ ρΓοσγερτίνε 
51 5ρεβ5/0Π 

Ρινε ροσ/ε)0ς γεῦσυπό- 
Δοπρίπς αό/οτίπνεπε 


Ὄρογασεσγοείηρ οπρ]πε 


ΜέΡΛεΓ Γεν. ταραδ/! εν 
ΡΟ//5Λεσ από ρο/τεσ 
εγ{. Λεοό» 


Σοε ζοπρούµσ Μη 
εγακτίος εἶγε 


β, 


ΑΝΙΓ5 λακτικών. Εδώ μπορούμε να προµη: 


Βευτούμε τα καλύτερα μηχανικά εξαρ- 

τήµατα για τη µηχανή, µέχρι και αλλα- 
γή κινητήρα μπορούμε να Κάνουμε, Βέβαια, για όλα αυτά χρειαζόμαστε 
χρήματα, τα οποία όµως κερδίζουµε µέσω των αγώνων. Αν μάλιστα στο 
οθίυρ της µηχανής έχετε δώσει το ὀνομά σας, τα στοιχεία διατηρούνται, έ- 
τσι ώστε και απὀ ένα Όπθ ταςθ να μαζεύετε τα χρήματα που έχετε κερδί- 
σει µαζί µε τα προηγούμενα, και κάποια στιγµή να έχετε τη δική σας θελ- 
τιωµένη μηχανή. Τελευταία επιλογή πριν απόὀ την έναρξη µιας κούρσας εἷ- 
ναι η Καςθ Ιγρθ. Εδώ ορίζετε πόσους γύρους Όα κάνετε (1-30), τη Θέση 
εκκίνησης που ὃα έχετε [1-6], το επίπεδο δυσκολίας [Εήεπα!γ, Αοιοςίνε) 
το οποίο μεταφράζεται σε πόση κίνηση απὀ αυτοκίνητα ὃα έχει ο δρόμος, 
το επίπεδο των άλλων οδηγών (Απιαΐευις, Ωυΐε 
09ος, Ριοίεσεἰοπαἰς) και, Τέλος, το βαθµό ρεαλι- 
στικότητας στο κοντρόλ της µηχανής µας {! [υ5ί ᾳοἱ 
ᾖγθ, |’πι 9οος, ΒήΠΟ ΄Θπ1 οπ). Όπως καταλαθαίνε- 
τε, αν ορίσουµε όλες αυτές τις παραμέτρους στον 
ανώτατο θαθµό δυσκολίας, ο αγώνας γίνεται πά- 
ρα πολύ δύσκολος, 

Αφού περάσαμε απ΄ όλες τις ανωτέρω αναγκαί- 
ες ρυθμίσεις, ξεκινάµε τον αγώνα. Το πρώτο που 
διαπιστώνουμε στο ΟγεἰθΜαπία κατά τη διάρκεια 
του αγώνα εἶναι ότι διαθέτει τα Καλύτερα Ραεκ- 
οτουπά γραφικά που έχουµε δει µέχρι σήµερα σε 
τέτοιου είδους παιχνίδι. Πιο συγκεκριµένα, δεν εἶ- 
ναι γραφικά αλλά πραγματικές εικόνες και ὃα γ/- 
γει πιο κατανοητό αν πούμε ότι το ΟΡΒΟΜ διαθά- 
ζει συνεχώς κατά τη διάρκεια του αγώνα, ώστε να 
φορτώνει το Ώαοκοίουπα της διαδρομής. Το περι- 
άλλον στο οποίο διαδραματίζονται οἱ αγώνες {βουνά δεξιά και αριστε- 
ρά, στενοί δρόμοι) Θυμίζει έντονα τους ελληνικούς δρόµους, άρα συνα- 
ντάτε τους διους κινδύνους. Αυτό σηµαίνει ότι πολλοί “κυριακάτικοι” οδη- 
γοί αυτοκινήτων κινούνται στο δρόµο µε απελπιστικά αργές ταχύτητες, ε- 
γώ άλλοι µε ακριβά και γρήγορα αυτοκίνητα (ΒΜΥΝ, Ροιοεμε) κινούνται µε 
πολύ µεγάλες ταχύτητες. Ενα σενάριο που ταιριάζει γάντι στα ελληνικά δε- 
δοµένα, γι’ αυτό και οἱ περισσότεροι Όα εγκλιµατιστείτε γρήγορα στο παι- 
χνίδι. [ια να ολοκληρωθεί ένας αγώνας ή ὃα πρέπει να τερµαήσετε τους 


ΓΡΑΦΙΚΑ | 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Οδηγήστε στο όριο µέσα σε δρόµους ὁ- 
που κινούµαστε καθημερινά. 


προκαδορισµένους γύρους ή, αν έχετε πολλά 
ατυχήματα, Όα έρθει να σας παραλάθει το νο- 
σοκοµειακό. Εκτός από τα πολλά ηχητικά που, 
όπως καταλαβαίνετε, υπάρχουν σε αφθονία, έ- 
χουμε και νίάθο εἴίρο τα οποία εμφανίζονται ὐ- 
στερα απὀ κάποιο ατύχηµα. Και εδώ, όµως, αυ- 
τά δεν ταιριάζουν καθόλου µε το περιθάλλον 
του παιχνιδιού, µια και έχουν κινηµατογραφηθεί 
σε αγώνες που γίνονται σε πίστες, σίγουρα ὁ- 
µως προσθέτουν κάποια “συν στο παιχγ/δι. 

Το ΟγοἰεΜλαπία είναι πανεύκολο στο χειρισμό 
του Και τόσο εδιστικό, ώστε ακόµα Και πολλοί 
φανατικοί αἀνθηϊυτθ Φαπηθ: δοκίµασαν την τύ- 
χη τους σε αυτό. Το όλο στήσιμο του παιχνιδιού θυμίζει έντονα Ελλάδα, 
µια και όλα τα τοπία μοιάζει να έχουν κινηµατογραφηθεί εδώ. Αν και το 
παιχνίδι δεν διαθέτει άµεσο ανταγωνιστή, ὠστόσο έχει πάρα πολλά στοι- 
χεία τα οποία Όα το δέσουν ως µέτρο σύγκρισης για τα παιχνίδια της Κατη- 
γορίας του - Και όχι µόνο. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το Ψθηΐφο, Μπόταση ό, τηλ: 3624596. Αντι- 
προσωπεύεται από την ΡΙοή[πς, Μπόταση 7, τηλ: 3636550. 
του Αργύρη Γιαγιά 
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ΠΑΙΚΤΕΣ 1ηὴ2 


να από τα παιχνίδια για τα οποία ακούγονταν πολύ καλά σχόλια 

στο εξωτερικό εδώ και ένα χρόνο ήταν και το Εἰδθ οἱ ἠχε Βοῦοῖς. 

Μάλιστα όλες οἱ πληροφορίες έλεγαν όπ ὃα ήταν ὁτι καλύτερο 
είχαμε δει µέχρι σήµερα στον τοµέα των τοπαθήπα γραφικών, φπαγµένα ὁ- 
λα απὀ το γνωστό 30 5ἱυαϊο. Το Εἰσε οἱ {ης Βοοίς ήρθε λοιπόν, Και όλα τα 
σχόλια που το συνόδευαν ήταν πραγματικότητα. Τα καλύτερα τεπὰθήπο 
γραφικά που έχουµε δει, τέλεια σχεδίαση των διαφόρων τοροῖς, Κνηση που 
Βυμίζει έντονα αυτήν των τοροῖς και γενικά άψογο οπηκό στήσιμο. Επίσης, 
πάρα πολλές ενδιάμεσες σκηνές µε εντυπωσιακά φιλμάκια και µε µια ακό- 
μα καλύτερη και µεγαλύτερη εισαγωγή. Μέχρι εδώ, όλα πάνε πολύ καλά. 
Όμως το παιχνίδι ανήκει στην καπηγορία Ώθαί΄οπι υρ, πράγμα που σηµαίνει 
ότι ναι µεν τα γραφικά εἶναι ένα σηµαντικό στοιχείο, αλλά όχι το πρωτεύον. Το 
πιο σηµαντικό εἶναι το ΦαπιθρΙαγ. Και δυστυχώς τα πράγματα είναι εκ διαµέ- 
τρου ανῄθετα από τα γραφικά. Καταρχήν, το παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο. Ακό- 
μα Και οἱ έµπειροι στα Μοήοί Κοπιρα!, 5ἱτθεί Πο]ήθι και Βοάγ βίον; Όα έχουν 
δυσκολίες εδώ, και αυτό για δύο λόγους. Πρώτον, γιαή η δύνοµη του κάθε χτυ- 
πήµατος εἶναι µεταβαλλόµενη, και είναι αρκετά δύσκολο να μάθουμε ώστε να 
τὴ χρησιμοποιούμε σωστά. Δεύτερον, οἱ ανήπαλοι που χειρίζεται ο οοπηρυ!ει έ- 
χουν υψηλό δείκτη Α::. [τεχνητή νοημοσύνη) µε αποτέλεσµα να μαθαίνουν γρή- 
γορα τον τρόπο που παίζετε, έτσι ώστε να µην µπορείτε να κάνετε πάνω απὀ 
δυοτρεις φορές το ίδιο χτύπημα. Επίσης, στο οπθ ρἰαγθι πποάθ µπορείτε να επι- 
λέξετε µόνο το Όγοῦοτᾳ Το οποίο έχει πολύ αδύναπη Βωράκιση, ενώ όλοι οἱ α- 
νήπαλοι έχουν πολύ καλύτερη. Συνεχίζοντας µε τα αρνητικά σχόλια, στο παιχν- 


48 Ρς (απιος 


δι υπάρχουν µόνο ὁ διαφορε- 
τικοί ανήπαλοι, σε ανήθεση 
µε όλους τους ανταγωνιστές 
του που έχουν συνήθως πάνω 
από 10. Στο θέµα του ήχου το 
παιχνίδι κινείται επίσης σε µέ- 
τρια επίπεδα, αλλά µια ένδει- 
ξη στο κουτί υπόσχεται κάτι 
περισσότερο. Συγκεκριµένα, 
αναγράφεται ότι συμμετέχει ο 
Βήαη ΛΛαγ, ο γνωστός κιθαρί- 
στας των Ώυθεῃ. Ωστόσο, ὁ- 
πως διαπιστώσαμε µέσα στο 
παιχνίδι, δεν συµπεριλαμθά- 


ΜΠΙ ] 
γεται το τραγούδι που είχε 


δ0-ο 
αρχικά συμφωνηθεί, αλλά έ- 


να «απηρἰθ του τραγουδιού Βεευπεεῄοη, το οποίο υπάρχει στο προσωπικό αἰ- 


Όυπῃ του Βήση Μα, Βαος ο ἤης [ο]. Το αρχικά συμφωνημένο τραγούδι ὃα υ- 
πάρχει ή στο Βῑ5ε οἱ [νο Βοῤοίς 2 ή στο »υρε: Είδε οἱ Ιἠχα Βοῦοίς Ιυήρο θαϊ[οη. 
Το δεύτερο ὃα κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό και ὃα είναι θελήωση του ήδη υ- 
Πάρχοντος. Με τα τόσα όµως µείον του παιχνιδιού, απορούµε γιαή δεν περίµε- 
νεη εταιρία να κυκλοφορήσει το παιχνίδι µε τις νέες θελπώσεις ήδη µέσα. 

Το Κἰ5ε οὗ Ίἠχε Βοβοῖς επιθεβαιώνει το ρητό που λέει πως ότι λάμπει δεν είναι 
χρυσός. Σγουρα, διαθέτει σχεδόν τέλεια γραφικά, αλλά από εκεί και πέρα τ- 
ποτε το αξιοσημείωτο. Ετσι, δεν µπορεί να σταθεί στον ανταγωνισμό και ὃα πε- 
Ριµένουμε τη νέα νειοίοῃ για γα δούµε αν ὃα έχει θελπωθεί η κατάσταση. 

Το παιγνίδι µάς πρόσφερε το Νθηϊρο, Μπότοση ό, πῃλ: 3624596. 

του Αργύρη [ιογιά 


οοσσοωΕεςσο «5Η 
η 


Δυστυχώς, το τελικὀ αποτέλεσµα δια- 


Ψεύδει τις φήμες που προηγήθηκαν. 
Διασώζεται από το νο Ραγοτς’ πιοάς. 


Πα 
Μα 


Ἴραφικα 
[χο 
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γΟΑ 

ΛαἰἰΕ - δουπάβί]αςσίει 
1.7 ΜΒ .- (Ρ-ΡΟΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


ρισκόµαστε στο έτος 2023. Η Γη αντιμετωπίζει μεγάλα προθλή- 
µατα. Το µεγαλύτερο είναι ο υπερπληθυσµός ο οποίος σε συν- 
δυασµό µε τις µεγάλες αρρώστιες έχει 
κάνει τη ζωή στον πλανήτη αφόρητη. Οι µεγά- 
λες δυνάµεις είχαν δύο επιλογές: ή να παρακο- 
λουθούν απλώς τον [΄ Παγκόσμιο Πόλεμο ή να 
φροντίσουν ώστε ο άνθρωπος να Βρει έναν νέο 
πλανήτη να κατοικήσει. Ευτυχώς, επιλέγουν το 
δεύτερο. Το εξερευνητικὀ σκάφος όµως εξαφα- 


γίζεται και µόνο µία γυναίκα καταφέρνει να σω- [ ΓΡΑΦΙΚΑ. πα 
δεί, χωρίς όµως να γνωρίζουμε πού βρίσκεται. 
Εδώ, λοιπόν, αναλαµθάνουµε εμείς. Καταρχήν, 

µ με έµεις ρχη ὈΑΜΕΡΙΑΥ 


για να ενημερωθούμε πλήρως γύρω από το πε- 
ριστατικό, παρακολουθούμε το συµθάν της εξα- 
φάνισης του σκάφους, το οποίο αποτελεί και 
την εισαγωγή του παιχνιδιού. Πρόκειται για µια 
αρκετά µεγάλη εισαγωγή, Ιδιαίτερα εντυπωσια- 
κή, όπως και η πρωταγωνίστριά της. Αφού, λοι- 
πόν͵ δεν ξέρουμε πού βρίσκεται η γυναίκα που 
ψάχνουμε, Όα ακολουθήσουμε την πορεία της 
Βήμα προς θήµα. 

Ἐεκινώντας, λοιπόν, το παιχνίδι αναλαμθάνουµε τη διακυθέρνηση του 
σκάφους µας Και πρέπει να το οδηγήσουµε µέχρι το σηµείο εξαφάνισης. 
Είναι η πρώτη από τις τέσσερις φάσεις του παιχνιδιού, αλλά και η µικρό- 
τερη. Το περιθάλλον είναι ενός τρισδιάστατου 9ραςθ |ηναάθις και συνο- 
λικά δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο να ολοκληρώσουμε την εναρκτήρια 
φάση. Από τη δεύτερη φάση Και µετά, αρχίζει πιο ουσιαστικά το παιχνίδι, 
µιας και το περιθάλλον γίνεται τρισδιάστατο πρώτου προσώπου και πε- 
ριφερόµαστε µέσα στον πλανήτη-τέρας αντιµετωπίζοντας συνεχώς κιν- 


5/οο/’επι υρ σε δύο (ὓΏς. Υπόσχεται 
πολλά και τα πραγματοποιεί, 


-Τπιιωῖτα ἱ1οµησάᾶς μασο. 3-06ΟΕΤΤΤΕ 


Ηἰπτσογη: παςοπᾶά ργα-ργοσωςτίοπ μις ς 


βπασοπ απὀ Ίπα ἴσασς οΕ Ίπα ργοῖτ 


δύνους. Αυτοί μεταφράζονται σε πολλά και επικίνδυνα τέρατα τα οποία 
για να τα εξοντώσουµε πρέπει να τα χτυπάµε σε κάποιο Ιδιαίπερα αδύνα- 
το σηµείο τους. Όπως, λοιπόν, καταλαβαίνετε, απὀ εδώ και πέρα το παι- 
χνίδι γίνεται ένα Φοοπι-εἰοπθ µε σημαντικές όµως διαφορές. Αυτές, πρώ- 
τα απ’ όλα, είναι τα άψογα γραφικά του παιχνιδιού. Όλα τα τέρατα εἶναι 
τεράστια, σχεδιασμένα µε τεπἀειήπα γραφικά, ενώ οι κινήσεις τους εἶναι 
πολύ ομαλές. Επίσης, έχουν επιλεχθεί τα σωστά χρώματα, όλα σε σκου- 
ρόχρωµες αποχρώσεις, ώστε να δένουν µε το όλο περιθάλλον. [ια να εἷ- 
γαι μάλιστα ακόµα πιο ατμοσφαιρικό το παιχνίδι, υπάρχει συνεχώς µου- 
σική υπόκρουση η οποία σας μεταδίδει την αἴσθηση του κινδύνου. [ενι- 
κά, το παιχνίδι εἶναι πολύ εθιστικό αλλά και πολύ δύσκολο από τη δεύτε- 
ρη φάση και µετά, και εξαιτίας του ότι έχετε µόνο µία ζωή. Αν νομίζετε ὁ- 
τι τα πολλά και καλά γραφικά, καθώς και ο άφθονος ήχος έχουν επιπτώ- 
σεις στο Φαππερἰαγ ή στη διάρκεια του παιχν!δι- 
οὐ, κάνετε λάδος, Το παιχνίδι αυτό είναι από τα 
καλύτερα του είδους του, ενώ, επίσης, εἶναι Και 
πολύ µεγάλο. Αυτό άλλωστε φαίνεται και από 
τα δύο (Ώς στα οποία περιέχεται, Κάτι πρωτό- 
γνωρο για τέτοιο παιχνίδι. Αν είστε φίλος των 
Ώοοπη-5ἱγἰθ παιχνιδιών ή σας αρέσουν οι δια- 
στηµικές περιπέτειες, το (Πθαΐυτθ 9ποςΚ εἶναι έ- 
γα από τα παιχνίδια που πρέπει να αποκτήσετε. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το Ψθηίᾳο, Μπότα- 
ση ό, τηλ: 3624596. Αντιπροσωπεύεται από την 
Ριο/[πε, Μπόταση 7, τηλ.: 3636550. 


του Αργύρη Γιαγιά 
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αρεθήκατε τα ἱθπηπιίπας ή δεν µπορείτε να περιμένετε µέχρι να Κυ- 

Κλοφορήσει το νούμερο 3; Τα Τή6 Ιπετθαῖρίο Μαεῄίπε ] και 2 ήτο 

οἱ απα Αἱ Ιπεγβαῖδίθ Ίοοης ήταν πολύ εύκολα για εσάς; Καιρός να 
δοκιμάσετε κάτι διαφορετικό. Αυτό σκέφτηκαν και οἱ υπεύθυνοι της οἰθιτα 
Και αποφάσισαν να κυκλοφορήσουν ένα νέο ρυζζίθ ᾳαπῃθ. Επειδή όµως το 
τελευταίο διάστηµα κυκλοφόρησαν ή Όα κυκλοφορήσουν πάνω από 10 νέ- 
ους πτλους, δεν είχαν φαίνεται τον καιρό να σχεδιάσουν έναν νέο. [ί’ αυτό 
αποφάσισαν να ακολουθήσουν το σίγουρο δρόµο που διανοίγει η επανακυ- 
Κλοφορία ενός ήδη επιτυχημένου Πτλου του είδους, Αυτή τη φορά πήγαν Πο- 
λύ πίσω στο παρελθόν και βρήκαν το ἰοάθ Κυπησι, ένα παιχνίδι που Κυκλο- 
φορούσε για τους τότε (οπηπιοᾶοΓθ 64, όταν μάλλον οἱ περισσότεροι απὀ 


50 ΡΟ (σαπιες 


εσάς δεν εἶχατε ακόµα σχέση µε τους υπολογιστές. Η υπόθεση είναι ἴδια µε 
αυτήν του αρχικού παιχνιδιού. Είστε ο Καλύτερος κλέφτης και κινείστε στις 
υπόγειες διαδρομές του κακού Βυποείΐπα µε σκοπό να αρπάξετε τους Θη- 
σαυρούς του λαού σας. Φυσικά, αυτό δεν Όα είναι εύκολο, µια και πρέπει 
να αντιμετωπίσετε Και τους μοναχούς του Βυποείίπα, οἱ οποίοι κάνουν ότι 
µπορούν για να σας σταματήσουν. Όπως καταλαβαίνετε, πρόκειται για ένα 
Ρἰαῄοπι-ρυζζίθ Φαπῃθ στο οποίο πρέπει να µαζέψετε ορισμένα χρυσά αντι- 
κείµενα πριν εμφανιστεί η έξοδος και τελειώσετε το Ιθυε]. 

Στο σύνολό του το παιχνίδι διαθέτει ] 50 Ιενθίς τα οποία εἶναι χωρισμένα 
σε 10 διαφορετικούς κόσμους, Εκτός από τις κινήσεις και τα όπλα του αρχι- 
κού παιχνιδιού, στην έκδοση για ΡΟ έχουν προστεθεί και µερικά νέα, ενώ υ- 
πάρχουν και πρόσθετες δυσκολίες (πολλές έξοδοι είναι κλειδωµένες και 
χρειάζονται ειδικό κλειδί για να ανοίξουν), 

Μία επίσης από τις Ιδιαπερότητες της έκδοσης για Ρζ είναι ότι το παιχνίδι 
τρέχει κάτω από ὙΜΙπαάον/5 µε 256 χρώματα, όρα χρειάζεστε ΥΟΑ µε ανάλο- 
γα χρώματα. Το ἰοάε Βυππε: εἶναι ασφαλώς ένα παιγνίδι που Όα σας απα- 
σχολήσει πολύ καιρό, µια Και έχει πολύ καλό Φαπιθρίἰαγ, σωστή κλιμάκωση 
της αύξησης δυσκολίας, ζωντανά χρώματα και πολλές βελπώσεις σε σχέση 
µε την παλαιά έκδοση. Σίγουρα, όµως, σε ορισμένους ὃα δυμίσει και τις αρ- 


χές της δεκαετίας του 


/80, όταν τα 64 Κ- 
Ὀγίθς µνήµης ήταν υ- 
Ενα πολύ καλό ρἱαΗοιπι-ρυΣσίθ «απιθ 
που θυμίζει τα πρώτα στάδια των «οπι- 


περαρκετά, τα Ἰό 
χρώματα πολυτέλεια 
και τα αῑςκ ἀήνθς δεν 

Ρυ!εγ 6απιθς. 

ΕΙ 

Ιαω ] 


εἶχαν ανακαλυφθεί για 
ΕΜΠ 


µοπιθ υπολογιστές. 
δ93ο 


Και για τους δύο, λοι- 
πόν, αυτούς λόγους, 
το ἰοάθ Ευππε: εἶναι 
άξιο προσοχής, 

Το παιχνίδι µάς πρό- 
σφερε η ΡΙοῇ[πθ, από 
την οποία Και αντιπρο- 
σωπεύεται (Μπόταση 
7,τηλ.: 3636550). 

του Αργύρη Γιαγιά 
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ὦ ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ: 


Το εκπληκτικό πιυ[η υ56ι 6ραςο Γαπ!αςγ Ὁαπιε εἰναῖ 


. »' κοντά σας, οη- ης, µέσω της (οπιρυ[ίπις 


Ε. {αλ οἱ πω 1ρ]φναγ φόω]ί 8ραςος Γαοἳ 
Ι 4 εοπραε ο] Μωλτι Ἠφοις Γγουι |--ἶ 


«Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό 
διάστηµα, µερικοί άνθρωποι αναζητούν τρόπους 
για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. 

Κάδε βράδυ στην ζοπιρυ!Ίπίς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 


Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-ἱἱπθ, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- 


πους, ΓΘα1-1Π1Θ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους... 


Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους 


Θέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν 


0 οππρι| ἰικ 
σαμέες αζης 


ο... 
Ἱοἷοι ου Όνα οἵννοι ο ἰώω οἵ "να οσωηίανγ ἴφπογαςν νου 


.Γ.ἱς ες τσ -ᾱ ος. ς-ν Ἐν Φσουν [ο ενα κ --ὴ 
ἴρο σος  ἴρον εδ] Γοφθωσσά απ ἵνα 


γέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η 
αναζήτηση στο παγωμένο διάστηµα δεν σταματά 
ούτε µία στιγµή! 

ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ ΙΙ, το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5θτ Φαπιθ της 
(οπιρυἱίηΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
ατέλειωτης αναζήτησης. 

Το ΕΕΌΟΕΒΑΤΙΟΝ ΙΙ δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
ξους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε Βαρεδεί 


γα κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


-ΖΗΤΗΣΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΙ δ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 
- ΟΜΡΟΙΝΚ ΗΟΤΙΗΝΕ Τηλ. 9225520 
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αι 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ: 9238672-5, Εαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 2826653 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ὶ | 


ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕςΣ ΡΑ(ςΚ 


“μ.μ και τ 
ν) Ὡρ 
αλ κολνσ ςοπωρι| Ιωκ ο, ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΛΙΑΕΣΗ 
ηλ ο] ο ητή ετ 
κο ον 7//4146ς σα τε πε ; 
ὑοτὸ, έ ὤ/ήός Εώ 7ληροφοριες Ὢ ες 


... Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἰποῖε και πιυ[- 
υ5εγ «απιος της (οπιρυ![Ιπίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΑΒΕΙΟΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ραςε {απίαςγ «απο ΕΕΡΕΕΑΤΙΟΝ Η, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[ἱπθ. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!ἳπίς µε µηνιαίο κόστος 24.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


πίτα οι σα] τη 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἀ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς «ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΡΕΟΝΜΑΤΙΟΝ 5ΕΑΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 
ΕΠΩΝΥΜΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ ο ολο. σης 
τμ ορ ο πω --- ὁ ο ἽἜωμωσις ΤΗΛ.: μον ο Ῥα μες 


-- 
Σς 
α. 


